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PRAVIDLA KUMITE



CLANEK 1: ZAPASISTE KUMITE

1.1 Zapasisté je Ctverec o strané osm metrit (méfeno z vnéjSku) S Cervené vyznacenymi Etverci
oznacujici hranice zapasiste. Typ musi byt schvalen WKF.

COACH
AKA

12 mis.

J
e ——
TATAMI 1 TATAMI 2
J

SCORING TABLE

1.2. Kromé toho bude na vSech stranach zapasisté dalsi 2 metry Siroky bezpe¢nostni prostor. Tato
plocha miZe byt zkracena na 1,5 metru, aby se pfizpisobila poctu tatami, pokud sportovni hala
nema dostate¢ny prostor pro 2 metry.

1.3. Ve vzdalenosti 1 metru nesmi byt zadné reklamy, napisy, zed’, sloup atd. ve vzdalenosti jednoho
Mmetru od bezpecnostni zény (méfeno z vnéjsku).

1.4. V ptipad€, Zze jsou mezi zapasisti umistény monitory nebo displeje, musi byt umistény v
dostate¢né vzdalenosti od zapasisté, aby mezi zapasisti zistal ze v8ech stran bezpe¢nostni prostor
1,5 metru. (Monitory musi byt umistény minimalné 1,5 metru od vn&jsi strany Cervenych
vystraznych zon).

1.5. Pokud je pouzita vyvySena plocha zapasiste, bezpecnostni zoéna by méla byt celkem 3 metry na
kazdé strané zapasisté.



1.6.

1.7.

1.8.

1.9.

1.10.

1.11.

1.12.

COACH
Axa

SCORING TABLE

Dva ¢tverce jsou obraceny Cervenou (nebo jinak barevné odliSenou) stranou nahoru, a to ve
vzdalenosti jednoho metru od stfedu zapasisté na obou stranach. Tyto ¢tverce tvoii hranici mezi
zavodniky. V ptipadé zahajeni ¢i pokraCovani v zapasu, stoji zavodnici proti sob¢ na piedni hrané
a uprostied ¢tvercu.

Rozhod¢&i (Shushin) stoji uvniti uprostied mezi obéma zavodniky k nim &elem, ve vzdalenosti
dva metry od bezpe¢nostni zony zapasiste.

Soudci (Fukushin) jsou umisténi v kazdém rohu zapasisté uvniti bezpeénostni zony. Rozhodéi se
muze pohybovat po celém zapasisti, véetné bezpecnostni zony, kde sedi soudci. Kazdy soudce je
vybaven ¢ervenym a modrym praporkem nebo electronickym zatizenim.

Kontrolor zapasu (Match Supervisor) sedi hned za bezpecnostni zéonou zapasisté vlevo nebo
vpravo za rozhod¢im. Je vybaven pistalkou.

Kontrolor stavu zapasu (Score-supervisor) sedi za oficialnim stolkem mezi zapisovatelem
(Scorekeeper) a ¢asométi¢em (Timekeeper) a mistem, kde sedi Vide Review Supervisor.

Misto urcené pro kouce je mimo bezpe¢nostni prostor, na okraji zapasisté¢ ¢elem ke stolku
rozhodcich. V piipadé, Ze konfigurace zapasisté neumoznuje umistit kouce ¢leem k oficialnimu
stolku, mohou byt kouc¢ové umisténi po obou stranach oficidlniho stolku. Pokud se v takovych
ptipadech pouZzije Video Review, musi byt rovnéz rozmisténi rozhod¢i, ktefi dohlizeji na kouce.

V piipadg, Ze je zapasisté vyvysené, koucové budou usazeni mimo vyvysenou oblast zapasisté za
jejich zavodniky.



CLANEK 2: OFICIALNI UBOR A OCHRANNE VYBAVENI

2.1. ROZHODCI A SOUDCI
2.1.1.  Oficialni tibor rozhod¢ich je nasledujici:

a) Jednotadé sako barvy namoini modie (kod barvy 19-4023 TPX).

b) Hladkeé svétlesedé kalhoty bez manzet (kod barvy 18-0201 TPX).

c) Bilakosile s kratkymi rukavy.

d) Hladké, tmavé modré nebo ¢erné ponozky a ¢erné nazouvaci boty na zapasiste.
e) Oficialni kravata bez kravatové spony.

f) Cerna pistalka s diskrétni bilou $iirkou na pistalku.

2.1.2.  Nasledujici dodate¢né vybaveni je povoleno:

a) Jednoduchy snubni prsten.

b) Dobrovolnou ndboZenskou pokryvku hlavy schvaleného typu WKF.
¢) Sponu do vlasu a diskrétni nausnice.

d) Vlasy musi byt diskrétné svazané do copu za rameny.

e) K uniform¢ se nesmi nosit podpatky vyssi nez 4 cm.

2.1.3.  Rozhod¢i a soudci jsou povinni nosit oficialni ubor na vSech soutézich, schiizich a kurzech.

2.1.4.  Pro multisportovni soutéZe, kde se pouziva univerzalni tibor pro rozhod¢i na néaklady
organizac¢niho vyboru s pfihlédnutim ke specifi¢nosti daného turnaje, mize byt oficialni
ubor pro rozhod¢i nahrazen touto uniformou. Je nutné vSak pisemné pozadat WKF a ta
musi formalné schvalit tuto zadost.

2.15.  V pfipade, ze hlavni rozhod¢i soutéze souhlasi, rozhod¢i a soudci aktualné rozhodujici si
mohou sundat sako.

2.1.6.  Komise rozhodc¢ich nebo hlavni rozhod¢i mize odmitnout t¢ast jakéhokoli rozhod¢iho ¢i
soudce, kdo nespliuje tato pravidla

2.2. ZAVODNICI

2.2.1.  Zavodnici musi nosit WKF schvalené bilé neoznacené karate-gi bez pruhil, lemovani nebo
osobnich vysivek — jiné nez vyslovné povolené EC WKF a specifikované v rozpisu soutéze
pro zavodniky.

a) Pro vSechny oficialni WKF soutéze (Mistrovstvi svéta a Karatel — Premier League,
Serie A a Youth League), karate-gi musi byt ozna¢eno na ramenou barevnymi pruhy
dle toho, jakou barvu pasu zavodnik, dle rozlosovani, obléka. Vyjimka se vztahuje na
seniorské Mistry svéta a celkové vitéze Premier League, ktefi musi misto cervenych a
modrych pruhti na ramenou oblékat zlaté.

Pro tymové kategorie, narodni federace nebo kluby budou mit pravomoc se
rozhodnout ohledn¢ jednotnosti znacek karategi jednotlivych ¢lend tymu v souladu se
svymi predpisy, nicméné se stejnou barvou. VSichni ¢lenové tymu musi mit ¢ervené
nebo modré vysivky dle své soutézni kategorie.

Prestoze Clenové tymu musi mit na ramenou znacky stejné barvy, neexistuje



b)
¢)
€)

f)

9)
h)
i)
)
K)
)

pozadavek ze strany WKF, aby Clenové tymu oblékali stejnou znacku karategi.
Zavodnici sméji pouze nosit statni znak nebo vlajku, které budou umistény na levé
stran¢ prsou na kabatu a nesmi presahnout velikost 12 cm x 8 cm.

Na karate-gi mohou byt umistény pouze znacky vyrobce.

Déle je na zadech mozno umistit identifikacni ¢islo vydajné organiza¢nim vyborem.
Zavodnici nebo tymy musi byt obleceni do ¢erveného nebo modrého pasu schvaleného
typu WKEF, bez jakychkoli osobnich vysivek nebo reklamnich oznaceni jinych nez
obvyklych oznaceni od vyrobce. V prubéhu soutéze nemohou byt noSeny pasy
oznacujici stupné technické vyspélosti.

Cervené a modré pasy musi byt Siroké okolo 5 cm a dlouhé tak, aby jejich konce
precnivaly alespon 15 cm na kazdé strané uzlu, ovSem ne tak dlouhé, aby piesahovaly
délku vetsi nez ¥ stehen.

Kabat, stazeny v pase pasem, musi mit minimaln¢ takovou délku, aby zakryval boky,
nesmi vSak byt delsi nez ¥ stehen.

Zeny mohou nosit pod kabatem bilé tricko bez vzoru.

Kabat musi byt zavazany tkanickami pfi zahajeni zapasu. Pokud se v pribéhu zépasu
tkanicky utrhnou, zavodnik si nemusi ménit kabat.

Maximalni délka rukavi nesmi presahovat ohyb zapésti, rukav nesmi byt kratsi nez
do poloviny ptedlokti.

Rukavy kabatu nesmi byt srolované.

Kalhoty musi byt tak dlouhé, aby zakryly alespon 2/3 Iytek a nesmi presahovat
kotniky. Kalhoty nesmi byt srolované.

ABC p.

P 4 N

. ADVERTISING SPACE FOR THE WKF OF 20 x 10 cm
AD

. ADVERTISING SPACE FOR THE N.F. OF 15 x 10 cm

ADVERTISING SPACE FOR THE ATHLETE OF 5 X 10 CM
[ Korote |
BACK NUMBER OF 30 30 cm.
ABC  0ispuay THREE LETTER COUNTRY CODE.

* EMBLEM OF THE NATIONAL FEDERATION OF 12 x 8 ecm

v SPACES FOR THE MANUFACTURERS TRADEMARK OF 5 x 4 cm



2.2.2.

2.2.3.

2.24.

2.2.5.

2.2.6.

2.2.7.

2.2.8.

2.2.9.

2.2.10.

2.2.11.

2.2.12.

2.2.13.

2.2.14.

Zavodnici v kategorii Kumite team musi nosit stejny typ karate-gi. Tam, kde se pouzivaji
pruhy na ramenou, musi tyto pruhy mit v§ichni zavodnici stejné.

Vykonny vybor WKF muze autorizovat zobrazeni specialnich reklam nebo znacek
schvélenych sponzort.

Kazdy zavodnik musi mit Cisté vlasy a ostfihané na takovou délku, ktera nenarusi hladky
prabeh zapasu. Hachimaki (¢elenka) neni povolena.

Jsou zakazany jehlice do vlast, stejn¢ jako kovové spony. Stuhy (masle) a jiné ozdoby jsou
zakazany. Jedna nebo dvé diskrétni gumicky svazujici vlasy do jednoho copu jsou
povoleny.

Zavodnici mohou z nabozenskych divodd pouzivat cerny jednoduchy $atek schvaleny
WKEF, jez zakryva pouze vlasy, nikoli oblast krku.

Zavodnici musi mit kratké nehty a nesmi nosit kovové ani zadné jiné predméty, které by
mohly zranit soupete. Pouziti kovovych zubnich rovnatek musi byt schvalené rozhod¢im a
Iékatem turnaje. Zavodnik nese plnou zodpovédnost za jakykoli zranéni.

Nasledujici ochranné vybaveni je povinné

a) WKEF schvalené chrani¢e rukou, jeden zavodnik ma na sobé ¢ervené a druhy modré
chranice.

b) Chranice zubu.

c) WKEF schvaleny chranic¢ trupu (odpovidajici muzského a zenskému designu).

d) WKEF schvalené chrani¢e holeni, jeden zavodnik ma na sobé Gervené a druhy modré
chranice.

e) WKEF schvalené chranice narti, jeden zavodnik ma na sobé ¢ervené a druhy modré
chranice.

f) 'WKEF schvaleny suspenzor.

V ptipadée zdvodnikd mladsich 14 let je povinné pouzivani WKF schvalenych obli¢ejovych
masek nebo helem a chrani¢t trupu. Pro stejnou vékovou kategorii bude od 1. 1. 2024
povinné noSeni WKF helem. Rok 2023 je pfechodnym obdobi, kdy lze pouzivat bud’
obli¢ejovou masku schvalenou WKF, nebo helmu WKEF).

Bryle jsou zakazany. M¢kké kontaktni CoCky mohou zavodnici nosit na vlastni
zodpoveédnost.

Noseni neautorizovaného obleceni a vystroje je zakazano.

Kontrolor zapasu (Match Supervisor) ma povinnost pied kazdym zapasem nebo kolem
zkontrolovat zavodniky, zda-li maji schvalené a pfedepsané chranice. VSechny chranice
musi byt schvalené WKF.

V ptipadé kontinentalnich federaci rovnéz musi byt vybaveni schvalené WKF. Narodni
federace rovnéz musi akceptovat veskeré vybaveni schvalené WKF pro vSechny mistni,
regionalni nebo narodni soutéze.

Pouziti bandazi a stahovadel kvili zranénim musi chvalit rozhod¢i na zakladé doporuceni
lékate turnaje.



2.2.15.

2.2.16.

V piipadé deformaci nebo amputaci, které neumoziuji bezpecné a spolehlivé nasazeni
ochrannych pomiicek nebo by mohly pfedstavovat riziko pro sportovce nebo jeho soupete,
nebude piipusten sportovec k soutézi Kumite. V piipadé jakychkoli pochybnosti by rozhod¢i
mél pozadat o rozhodnuti 1ékare.

Zévodnici, kteti se dostavi k zapasu S nepovolenym vybavenim nebo neregulérnim karate-
gi, dostanou 2 minuty na upravu obleceni a trenér automaticky ztraci pravo koucovat dany
zapas.

2.3. KOUCOVE

2.3.1.

2.3.2.

2.3.3.

Koucové musi v prubehu celého turnaje nosit sportovni ubor Narodni federace a ptislusnou
licenci umisténou na viditelném miste, s vyjimkou medailovych zapasi na oficialnich WKF
turnajich. Pfi téchto pfilezitostech jsou kouci-muzi povinni nosit tmavy oblek, kosili a
kravatu a Zeny si mohou vybrat $aty, kostym nebo kombinaci saka a sukné tmavé barvy.

Dalsi doplnky vybaveni jsou povoleny:

1. Obycejny snubni prsten.
2. Dobrovolna nabozenska pokryvka hlavy schvaleného typu WKEF.

Vedouci soutéze WKF nebo organizacni komise mize trenériim povolit, aby misto svrsku
teplakové soupravy pouzili oficialni tymové tricko federace nebo obycejné barevné tricko
bez napist a log.
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CLANEK 3:  ORGANIZACE SOUTEZ{ KUMITE
3.1. DEFINICE

3.1.1.  ,,Soubojem‘ se rozumi individualni souboj mezi dvéma zavodniky.

3.1.2. ,Pferuseni“se rozumi ¢asovy usek, ke kterému dojde, v pfipad¢, Ze je zapas a ¢as zastaven.

3.1.3. ,,Utkdnim“ se rozumi v§chny souboje mezi Cleny jednotlivych tymu.

3.14. "Kolo" je samostatnd faze soutéze, ktera vede ke konecnému urceni finalisti. Ve
vyfazovaci soutézi kumite se v ramci kola vytadi padesat procent soutézicich, pficemz se
za soutezici pocitaji i vyfazeni. V tomto kontextu se kolo muize stejné tak vztahovat na fazi
v primarni eliminaci i v repasazi. V soutézi typu "Kazdy s kazdym (Round-robin)" kolo
umoznuje vSem Soutézicim ve skupiné jedno vystoupeni proti kazdému z ostatnich
zavodnikd.

3.1.5. Termin "skupina" se zde pouZziva pro oznaceni az Ctyt soutézicich, kteti se ucastni jedné z
osmi skupin ve vytazovaci fazi soutéZze kazdy s kazdym (Round-robin) pro jednotlivé
soutéze Premier League.

3.1.6.  Termin ,,pool“ se pouziva pro kazdou polovinu zavodniki sdruzenych do vytfazovaci faze.

3.2. PROCEDURA PREVAZOVANI

3.2.1.

3.2.2.

3.2.3.

Zkouska vazeni

Zavodnici si mohou zkontrolovat svou hmotnost na oficialni vaze (ktera bude pouzita pro
oficidlni vaZeni) od jedné hodiny pied zahdjenim oficidlniho vazeni. Pocet ptipadt, kdy si
kazdy soutézici mlze zkontrolovat svou hmotnost béhem neoficialniho vazeni, neni
omezen.

Oficialni vazeni

a) Misto:
Kontrola hmotnosti bude probihat vZdy jen na jednom misté. Moznosti, kde se tato
kontrola mize konat, jsou misto konani soutéze, oficialni hotel nebo vesnice (bude
oznameno pro kazdou soutez). Poradatelé musi zajistit oddélené prostory pro muze a
zeny.

b) Vahy:

Pokud oficialni vaha ukaze vy$si hmotnost nez védha poskytnutd ke zkusebnimu
vazeni, mize zavodnik pozadovat, aby byl znovu zvazen, pti¢emz jako oficidlni
vysledek vazeni se pouzije hmotnost uvedena na zkusSebni vaze.

Poradatelska narodni federace by méla poskytnout dostatecny pocet kalibrovanych
elektronickych vah (nejméné 4 jednotky), které ukazuji pouze jedno desetinné misto,
napt. 51,9 Kg, 104,6 kg. Vaha by m¢la byt umisténa na pevné podlaze, ktera neni
pokryta kobercem.
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¢) Cas:

Vézeni musi probéhnout nejpozdéji den pied dnem soutéze pro danou kategorii, pokud
neni pro konkrétni soutéz stanoveno jinak. Oficialni cas vazeni pro soutéze WKF bude
fadné oznamen v rozpise. U vSech ostatnich soutézi bude tato informace distribuovana
pfedem prostiednictvim komunikacnich kanalti organiza¢niho vyboru. Na zikladé
platnych pravidel je zodpovédnosti zavodnika, aby se s témito informacemi seznamil.
Zavodnici, ktefi se nedostavi na vazeni nebo se nenavazi v pfedepsaném limitu pro
kategorii, ve které jsou registrovani, budou diskvalifikovani (KIKEN).

d) Tolerance:
Pripustna tolerance je 0,2 kg pro vSechny kategorie muztii a 0,5 kg pro vSechny
kategorie zen. Stejna tolerance plati pro horni i dolni hranici vahové kategorie.

e) Procedura:
Pfi vazeni musi byt pfitomni minimalné dva rozhod¢i WKF pro kazdé pohlavi. Jeden
z nich zkontroluje akreditaci/pas zavodnika a druhy zaznamena piesnou hmotnost do
oficialniho véaziciho seznamu. K dispozici by mélo byt také dalSich Sest clent
personalu (Gfednikt/dobrovolnikil), které doda poradatelska narodni federace, aby
kontrolovali tok soutézicich. Musi byt k dispozici dvanact zidli. V z4jmu ochrany
soukromi soutézicich musi byt rozhdod¢i i personal dohlizejici na vazeni stejného
pohlavi jako soutézici.

1. Oficiélni vaZeni bude probihat kategorii po kategorii a soutéziciho po soutézicim.

2. VSichni trenéii a dalsi delegati tyml musi opustit mistnost pro vazeni pred zacatkem

oficidlniho vazeni.

Zavodnik smi stat na vaze pouze jednou béhem oficialniho vazeni.

4. Kazdy zavodnik si na vazeni pfinese akreditacni kartu vydanou pro danou soutéz a

ptredloZi ji personalu, ktery ovefi totoznost zavodnika.

Utednik poté vyzve zdvodnika, aby se postavil na vahu.

Zavodnik se vazi pouze ve spodnim pradle (muzi/chlapci — spodni pradlo, zeny/divky

— spodni pradlo a podprsenka). Jakékoli ponozky nebo dalsi doplnky musi byt

sundany.

7. Personal, ktery dohlizi na vazeni, zaznamena hmotnost soutéziciho v kilogramech
(s ptesnosti na jedno desetinné misto kilogramu).

8. Zavodnik odejde z vahy.

w

SRl

POZNAMKA: V prostoru vazeni neni dovoleno fotografovat ani nataget. To se tyka i
pouzivani mobilnich telefond a vSech ostatnich zatizeni.

3.3. FORMAT SOUTEZE

3.3.1.

3.3.2.

3.3.3.

Soutéz v kumite se d€li na soutéz jednotlive, ktera je rozdélena dle pohlavi, na vékovou a
hmotnosti kategorii a/nebo soutéz tymi, ktera je rozdélena dle pohlavi bez hmotnostnich
kategorii.

Na turnajich se pouziva vytazovaci systém s repasazi, pokud neni vyslovné uvedeno jinak
dle specifickych turnajii nebo sérii turnaju.

Pro turnaje Premier League se vyuziva systému kazdy s kazdym (Round-robin), po kterém
nasleduje ¢tvrtfinale, semifinale a finale. Maximaln¢ 32 soutézicich v kazdé kategorii je
rozdéleno do 8 skupin po 4 soutézicich a vitézové kazdé skupiny se poté utkaji ve
¢tvrtfinale, po kterém nasleduje semifinale a finale.
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3.3.4.

V piipadé mutlisportovnich akci, jako jsou kontinentalni hry, Olympijské hry nebo jiné
multisportovni akce, bude format soutéze urcen pro kazdou akci v zavislosti na zahrnutych
upravach a omezeni ucasti. Obvykle se pouziva dvoukolovy systém, kdy vitézové skupin
postupuji do finale, zatimco zavodnici, ktefi obsadili 2. misto v jedné skupiné se utkaji se
zévodnikem, ktery obsadil 3. misto vV druhé skupin€ a naopak, aby se stietli o dvé bronzové
medaile.

3.4. LOSOVANI

3.4.1.

Pro mistrovstvi svéta a kontinentalni mistrovstvi WKF a Karate 1 - Premier League je osm
nejvyse postavenych zavodniki pfitomnych na soutézi nasazeno podle svého umisténi na
svétovém zebticku WKF v den pied soutézi.

3.5. NEDOSTAVENI SE DO PROSTORU SOUTEZE

3.5.1.

3.5.2.

Jednotlivi zavodnici nebo tymy, ktefi se na vyzvu nedostavi, budou z dané kategorie
diskvalifikovani (KIKEN). V tymovych zapasech se pak skore neuskutecnéného zapasu
nastavi na 8:0 ve prospéch druhého tymu. Diskvalifikace KIKEN znamena4, Ze soutézici jsou
diskvalifikovani z dané kategorie, nema vsak vliv na u¢ast v jiné kategorii.

Pti vyhlaseni diskvalifikace KIKEN da rozhod¢i signal tak, ze ukdze prstem na stranu
chybéjiciho Soutéziciho nebo tymu, oznami "AKA/AO KIKEN" a poté "AKA/AO no
KACHI", ¢imz dé signal pro KACHI (vitézstvi) pro soupete.

v v s

3.6. POCET SOUTEZICICH V TYMOVE SOUTEZI

3.6.1.

3.6.2.

3.6.3.

Muzské tymy se skladaji z péti az sedmi Clent, pficemz v jednom kole jich soutézi pét.
Muzsky tym musi pro tvodni kolo predlozit minimalné pét soutézicich a minimalné tfi
soutézici, aby se mohl zucastnit kteréhokoli nasledujiciho kola.

vvvvv

Zenské tymy se skladaji ze tfi az Ctyt ¢lend, pficemz v jednom kole soutézi tii. Zensky tym
musi pro ivodni kolo predstavit minimaln€ tfi soutézici a minimalné dva soutézici, aby se
mohl zicastnit kteréhokoli nasledujiciho kola.

V soutézi kumite druzstev nejsou stanoveny zadné rezervy.

v v s

3.7. PORADI SOUTEZICICH V TYMOVE SOUTEZI

3.7.1.

3.7.2.

Pred kazdym zapasem musi zastupce tymu odevzdat k oficialnimu stolKu oficialni formulafr,
ve kterém jsou uvedena jména a potadi clent soutéziciho tymu.

Formular potadi mize predlozit kou¢ nebo nominovany soutézici z tymu. Pokud formuléf
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3.7.3.

3.7.4.

3.7.5.

3.7.6.

3.7.7.

3.7.8.

odevzdava kou¢, musi byt jasné identifikovatelny jako takovy, jinak mtze byt odmitnut.
Seznam musi obsahovat nazev zemé, barvu pésu pridéleného tymu pro dany zépas a poradi
¢lent tymu. Musi byt uvedena jména obou soutézicich a jejich turnajova Cisla a formular
musi byt podepsan koucem nebo poverenou osobou.

Kouci musi ptedlozit svou akreditaci spolu s akreditaci svého zdvodnika nebo tymu
personalu, ktery ma na starosti kouce nebo asistentovi Kansy. Trenér musi sedét na
vyhrazené zidli a nesmi slovem ani skutkem narusovat hladky pribéh zapasu.

Pii fazeni pted zapasem tym predstavi skutecné zavodniky pro dané kolo. Zavodnik
(zavodnici) a kou¢ nebudou zatazeni a musi sedét v prostoru pro n€ vyhrazeném.

Ucastnici mohou byt pro kazdé kolo vybrani z celého tymu. Jejich pofadi miize byt pro
kazdé kolo zménéno za predpokladu, ze nové potadi je oznameno pred zacatkem kola, ale
jakmile je oznameno, nemuze byt poté zménéno, dokud dané kolo neskondi.

Tym bude diskvalifikovan (SHIKKAKU), pokud néktery z jeho ¢lend nebo jeho trenér
zméni slozeni tymu nebo bojové poradi bez pisemného ozndmeni pied zacatkem kola.

Pokud se v dusledku chyby v mapovani utkaji nespravni zavodnici, pak je bez ohledu na
vysledek tento zapas prohlaSen za neplatny. Pro omezeni takovych chyb musi kontrolor
stavu zapasu ihned po skonceni zapasu potvrdit vitézného zavodnika/tymu u technika
softwaru.

V tymovych zapasech, kde jednotlivec prohraje z divodu obdrzeni KIKEN, HANSOKU
nebo SHIKKAKU, bude veskeré skore diskvalifikovaného zdvodnika.

3.8. ELIMINACNI FORMAT KAZDY S KAZDYM (ROUND-ROBIN)

3.8.1.

3.8.2.

Na turnaji Premier League je 32 ucastniki rozdéleno do 8 skupin po 4 zavodnicich. Vitéz
kazdé z osmi skupin postupuje do Ffadného Ctvrtfinale, semifinale a findle. PoraZeni
ctvrtfinalisté a semifinalisté se utkaji o bronzové medaile.

Podle poctu soutézicich (32 nebo méné) bude rozdéleni do skupin probihat podle nasledujici
tabulky:
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Number of Competitors/Groups

8 Groups

Competitors per group
2 3 4 5

[

Notes
Participation: 24-32 Competitors

Seed 0

32

31

30

29

28

The first of each Group qualify.

27

26

25

24

Seed I

6 Groups Participation: 23-28 Competitors

Nw|w|w|lele|lelels|s|e
o [V IR [N P PSS (PN P N N PN
S EUEECEECHECR RSN RSN RSN S R S

23

8
1
a
3
3
3
3
3
3
3
3
4
1
3

22

21

20

— The first of each Group and the two best seconds qualify.

19

138

Seed 0

3
5 Groups 3 7 8 Participation: 17 Competitors
1

Wl | ba a0

[y
O PEN Lo o[ e oo s [ )00 [BEE L0 oo f Lo oo [ o) [ )

MRS W W w w(w &R ESE W W w|w w(w|w|d& (&
(L Cn NERRREER IR SR O SR RN Cn R R R S S N Rl S )
LR o EERETRRVIREECRFCR SRR N 0y R RTRRR TR RTR R PSR RN ECEE N

17 3 3|4|4 3 | The first of each Group and the three best seconds qualify.
2 4 6 8 Participation: 12-16 Competitors
Seed P 3 2 4 1
16 I I . R . 0 O
15 4 4 4 3
14 | 2| IER | a | | 3 | The firstand second of each Group.
3] [3] [a] [3]
3| [3] [3] [3]
2 4 8 Participation: 9-11 Competitors
Seed P 3 2 1
11 4 4 3
— — —— The first and second of each Group, as well as the best two number
10 4| L3 |3 threes qualify.
3 3 3
4 4 Participation: 6-8 Competitors
2 1
4 4
| 7 ‘ 4 3 | The first and second of each Group, will compete directly in the
6 semifinals.

8 Participation: 3-5 Competitors
1
5 5
2 T Final between first and second of the Group, and only one bronze
—— medal bout.
3 3
3.8.3.  V piipadé lichého poctu ucastn iki (z divodu odhlaSeni nebo zranéni) bude toto misto
povazovano za nadhradni pro soutézici v zapasech, které se neuskutecni. Pokud k tomu dojde
v pribéhu samotné soutéZze — vSechny jiz uskutecnéné zépasy proti zavodnikovi, ktery
nedokonéi Round-robin, by mély byt povaZovany za anulované pro piedchozi soupeie.
3.8.4. Pokud je zavodnik diskvalifikovan nebo z jiného diivodu nedokon¢i vSechny zapasy v

Round-robinu, budou vysledky dokonéenych nebo probihajicich zapasi prohlaseny za
nulové (vysledky budou anulovany) a jeho body propadnou, pokud se nejedna o posledni
zapas vyfazovaciho Round-robinu — v takovém piipad¢ zlstavaji vSechny ptedchozi
vysledky a body nezménény.

15



3.8.5.

3.8.6.

3.8.7.

3.8.8.

3.8.9.

3.8.10.

3.8.11.

Vitéz a postupujici z kazdé skupiny se uréi podle nejvyssiho poctu vyhranych zapasu tak,
ze se vitézstvi pocitaji vzdy za tii body, remiza, v niz se body zapocitavaji, za 1 bod - a
remiza bez zapocitani bodii nebo prohra za nulu

Vitézové semifinale pak postupuji do finale, kde se utkaji o zlato a stiibro.

Ti, ktefi prohrali s finalisty Ctvrtfindle a semifindle, budou soutézit o bronzové medaile
(jednu pro skupinu 1-4 a jednu pro skupinu 5-8).

V ptipadé rovnosti bodli mezi dvéma nebo vice soutézicimi ve skuping, kteti maji stejny
pocet bodt, se pouziji nize uvedena kritéria ve stanoveném potadi. To znamena, ze pokud
bude vitéz zjistén po splnéni jednoho z kritérii, nasledujici kritéria nemuseji byt pouzita.

Vitéz(ka) zapasu(lt) mezi dvéma nebo vice piislusSnymi zavodniky.
Vyssi pocet celkovych bodu ziskanych ve prospéch ze vSech zapasu.
Nizsi pocet celkovych bodi ziskanych v neprospéch ze vSech zapasi.
Vyssi poCet IPPON ze vSech zapast.

Nizsi pocet IPPON ziskanych ze vsech zapasii.

Vyssi poet WAZA-ARI ze vsech zapast.

Nizsi pocet WARA-ARI ziskanych ze vSech zépast.

Nejvyssi pozice ve svétovém zebiicku k datu soutéze.

NGO~ E

U kazdé porovnavané dvojice je tfeba brat v tivahu kritéria od zacatku seznamu.

Je mozné, aby byl zavodnik diskvalifikovan ze zapasu (HANSOKU) a pokracoval v soutézi.
V takovém piipad¢ jeho soupet vyhrava tento zapas bud’ vysledkem 4:0, nebo za jakykoli
dosazeny vysledek vyssinez 4 body (tj. 5:0, 6:0 atd.) a ostatni vysledky zustavaji zachovany.

Pokud je jiz kvalifikovany zadvodnik diskvalifikovan pro zakazané chovani (SHIKKAKU)
na konci kola Round-robin, plati nasledujici pravidla:

e Semifinalovy soupet postoupi do finale na zaklad¢ volby ("walkover").
e Dalsi dva zavodnici se utkaji ve druhém semifinéle.
e Bude ud¢€lena pouze jedna bronzova medaile.

U soutezi s omezenym poctem zavodnikl se pouZzije dvoukolovy systém, kdy se vit€zové
obou skupin utkaji ve finale, zatimco ti, co skon¢ili na druhém misté v prvni skupiné se
utkaji s tim, co skon¢il na tfetim misté ve druhé skupiné a naopak, aby se utkali o dvé
bronzové medaile.

3.9. VARIACE SOUTEZNIHO FORMATU

3.9.1.

Pokud se pro urcity turnaj pouzije jiny format soutéze, nez je popsan v téchto pravidlech,
musi to byt jasné oznameno v rozpisu turnaje.
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CLANEK 4:

PANEL ROZHODCICH

4.1. SLOZENI

41.1.

41.2.

Panel rozhod¢ich pro kazdy zapas se sklada z jednoho rozhod¢iho (SHUSHIN), ¢tyt soudcti
(FUKUSHIN) a jednoho kontrolora zapasu (Match supervisor — KANSA), zapisovatele stavu
skore (SCORE SUPERVISOR) a tam, kde je pouzito video review jednoho Video Review
Supervisor.

Rozhod¢i, soudci, kontrolor zapasu kumite (KANSA), zapisovatel stavu skore a Video
Review Supervisor nesmi byt stejné narodnosti nebo ze stejné narodni federace jako
zavodnici a ani nesmi mit jiny stfet zajmu. Toto nafizeni podléha odpovédnosti rozhod¢iho,
ktery se musi sim nahlasit v pfipadé konfliktu zajma pied kazdym zapasem.

4.2. NASAZENI ROZHODCICH A SOUDCU NA JEDNOTLIVE PANELY

4.2.1.

422

4.2.3.

Pro eliminacni kola pfeda sekretat komise rozhdocich technikovi softwarového systému,
ktery obsluhuje elektronicky losovaci systém, seznam rozhod¢ich a rozhod¢ich, ktefi jsou k
dispozici podle TATAMI. Tento seznam vyhotovi sekretat komise rozhod¢ich po ukonceni
losovani soutézicich a na konci briefingu rozhodc¢ich. Tento seznam musi obsahovat pouze
rozhod¢i pfitomné na briefingu a musi spliiovat vySe uvedena kritéria. Poté pro losovani
rozhodcich zada technik softwaru seznam do systému a z kazdého nasazeni TATAMI budou
nahodné piid€leni 4 rozhod¢i, 1 rozhod¢i, 1 kontrolor zapasu (KANSA) a 1 kontrolor stavu
skore jako panel rozhod¢ich pro kazdy zapas.

V piipad¢ pouziti video review je stejnym zpusobem ptidélen jeden inspektor videokontroly.

Pro zapasy o medaile pfedaji manazeti tatami ptedsedovi a sekretafi komise rozhdod¢ich
seznam, ktery bude obsahovat 8 rozhodcich z jejich vlastniho tatami po skon¢eni posledniho
zapasu eliminacnich kol. Po schvéleni seznamu pfedsedou komise rozhod¢ich bude predan
softwarovému technikovi k zadani do systému. Systém pak nahodné ptfidéli panel
rozhodcich, ktery bude obsahovat pouze 5 z 8 rozhod¢ich z kazdé TATAMI.

4.3. POMOCNI ROZHODCi

4.3.1.

Pro usnadnéni pribéhu zapasl/zapasi se navic jmenuje 1 manaZer tatami, 3 asistenti
manazera tatami a 1 zapisovatel/Casométi¢ a 2 osoby, ktefi maji na starost kouce Vv
ptipadech, kdy je vzhledem ke konfiguraci systému TATAMI nutné, aby byly vidét zadosti
koucu o video review.
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4.4, FORMALITY A VYMENY SOUDCU

4.4.1.

4.4.2.

4.4.3.

4.4.4.

4.45.

Na zacatku zapasu kumite stoji rozhod¢i na vnéjSim okraji zapasového prostoru. Po levé
strané rozhod¢iho stoji soudce €. 1 a 2 a po pravé strané stoji soudce ¢. 3 a 4.

Po formalni vymeéné uklon zavodnikl a panelu rozhod¢ich udéla rozhod¢i krok zpét, soudci
se oto¢i smérem k rozhod¢imu a vSichni se spolecné ukloni. Poté v§ichni zaujmou sva mista.

Pii vyméné soudct se odchazejici soudc, s vyjimkou kontrolora zapasu, setadi do tady,
spole¢né se ukloni (REI) a poté opusti prostor.

P#i vyméné jednotlivych soudcti jde nastupujici soudce k odchazejicimu soudci, spoleéné se
ukloni a vymeéndi si pozice.

Pii zapasech druzstev, pokud ma cely sbor rozhodcich pozadovanou kvalifikaci, se musi
pozice rozhodc¢iho a soudcti mezi jednotlivymi zapasy stfidat. Pokud jeden nebo vice
rozhod¢ich neméa pozadovanou kvalifikaci, ztstanou jako sedici soudci a budou z rotace
vynechani.

4.5. PROCEDURA PRO ROZHODOVANI KUMITE S POUZE DVEMA SOUDCI V ROZIiCH

45.1.

V soutézi Youth League je povolena pouzivat pouze dva rohové soudce. Tato procedura je
pospana v dodatku 5.
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CLANEK 5: DOBA TRVANI ZAPASU

5.1.

5.2.

5.3.

5.4.

9.5.

Doba trvani zapasu Kumite je:

o Muzské a zenské seniorské kategorie 3 minuty ¢istého Casu

o  Muzské a Zenské kategorie U21 3 minuty ¢istého Casu
o  Muzskeé a zenské dorostenecké a juniorské kategorie 2 minuty ¢istého ¢asu
e Kazegorie 14letych a mladsich 1,5 minuty ¢istého Casu

Pro turnaje bez limitu ucastnikti, mize byt doba zapasu sniZzena ze 3 minut na 2 a z 2 minut na
90 sekund v piipad¢, Ze je tato informace pfedem avizovana na schizce s kouéi a rozhod¢imi.

Cas zapasu zaéina, kdyz rozhod&i da pokyn k zahajeni zapasu a konéi kdykoliv rozhodéi zvola
“YAME”.

Casom¢fic signalizuje jasn¢ slySitelnym gongem nebo bzuc¢akem “15 sekund do konce zapasu”
a “Cas uplynul”. Signal “Cas uplynul” oznacuje konec zapasu.

Zavodnici maji narok na uréitou dobu odpoc¢inku mezi jednotlivymi zapasy, rovnajici se
standardni dobé¢ trvani zapasu. Vyjimkou je ptipad, kdy je nutnd zména barvy chranict a pasu,
pak je tato doba prodlouzena na pét minut.
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CLANEK 6: KIKEN - NEDOSTAVENI SE K ZAPASISTI

6.1.

6.2.

KIKEN je rozhodnuti, které se vydava, kdyz se zavodnik nebo zédvodnici nedostavi na vyzvu,
nejsou schopni pokracovat, prerusi zapas nebo jsou na piikaz rozhod¢iho odvolani. Divodem
pro preruseni mize byt zranéni, které nelze pricist jednani soupete.

Odvolani ze strany KIKEN znamend, ze soutézici jsou diskvalifikovani z dané kategorie,
nicméné toto odvolani nema vliv na ucast v jiné kategorii.



CLANEK 7: ZAHAJENI, PRERUSENI A UKONCENI UTKANI

7.1.

7.2.

7.3.

7.4.

7.5.

7.6.

1.7.

7.8.

7.9.

7.10.

Terminy a gesta, které maji rozhod¢i a soudci pouzivat pfi fizeni zapasu jsou uvedeny
v DODATKU 2.

Pro kazdé kolo bude proveden ceremonial uklony, ktery za¢ina tim, ze Rozhod¢i nejprve necha
zavodniky a rozhodCi, aby se obratili Celem k publiku a uklonili se SHOMEN NI REI,
nasledovany vzajemnou tklonou OTAGAI NI REI. Na konci zapasu (zapast) se ceremonial
uklon provede v opa¢ném portadi.

Rozhod¢i a soudci zaujmou piedepsané pozice a po vymené uklon mezi soutézicimi, ktefi jsou
umisténi vpiedu na pfedepsanych mistech na zépasisti nejblize svému soupefi; rozhod¢i oznami
"SHOBU HAJIME!" a zapas bude zahajen.

Zavodnici se musi na zacatku a na konci zapasu vzajemné fadn¢ uklonit — rychlé kyvnuti je
nezdvorilé a nedostatec¢né.

Rozhod¢i ukonéi zapas oznamenim "YAME". V piipadé potieby rozhod¢i natidi zavodnikiim,
aby zaujali své ptvodni pozice: "MOTO NO ICHI" a vrati se na své misto.

V piipadg, Ze je tieba udélit bodové hodnoceni, rozhod¢i identifikuje zavodnikovu (AKA nebo
AOQ), oblast (JODAN nebo CHUDAN) a poté predepsanym gestem ud¢li pfislusné bodové
hodnoceni (YUKO, WAZA-ARI nebo IPPON). Rozhod¢i poté znovu zahdji zapas zvoldnim
"TSUZUKETE HAJIME".

Kdyz si zavodnik béhem zapasu vytvoii jasny naskok osmi bodi, rozhod¢i zavola "YAME",
nafidi zavodniklim navrat na vychozi body a udé¢li prislusny pocet bodt. Poté je vyhlasen vitéz,
kterého rozhod¢i ozna¢i zvednutim ruky na strané¢ vitéze a prohlaSenim "AO (AKA) NO
KACHI". Timto okamzikem je zapas ukoncen.

Po uplynuti ¢asu je zavodnik, ktery ziskal nejvice bodi, prohlasen za vitéze, coz je indikovano
tim, Ze rozhod¢i zvedne ruku na strané vitéze a prohlasi "AO (AKA) NO KACHI". Timto
okamzikem je zapas ukoncen.

V piipadé rovnosti bodl na konci nerozhodného zapasu rozhodne panel rozhod¢ich (rozhod¢i a
&tyfi soudci) zapas HANTEI. Ctyfi soudci daji signal ihned poté, co rozhodéi zapiska na pistalku
a zvola "HANTEI". Poté rozhod¢i zvedne ruku a vyhlasi vitéze "AO (AKA) NO KACHI" a v
ptipadé potieby timto ikonem rozhodne nerozhodny stav.

Pokud dojde k nasledujicim situacim, rozhod¢i zavola "YAME!" a doCasn¢ zastavi zapas:

a) Kdyz se néktery ze zavodnikti nebo oba zavodnici ocitnou mimo soutézni prostor, avsak s
vyjimkou umoznéni soutézicimu okamzit¢ bodovat na soupete, ktery opustil soutézni
prostor.

b) Kdyz rozhod¢i nafidi zavodnikovi, aby si upravil KARATEGI nebo chranice.
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9)
h)
i)
)]
k)

1)

Kdyz zavodnik porusil pravidla.

Pokud rozhod¢i usoudi, Ze jeden nebo oba zavodnici nemohou pokracovat v zapase z
dtvodu zranéni, nemoci nebo jinych pii¢in. V souladu se stanoviskem Iékafe turnaje
rozhod¢i rozhodne, zda ma byt v zapase pokra¢ovano.

Kdyz zavodnik uchopi soupete a neprovede okamzitou techniku nebo hod.

KdyZ jeden nebo oba zavodnici spadnou nebo jsou hozeni a zadny ze zavodnikt nestihne
okamzité navazat bodovanou technikou.

Kdyz se oba z&vodnici navzajem chyti nebo se zaklesnou, aniz by se jim podatilo okamzité
provést hod nebo bodovanou techniku nebo nereaguji na WAKARETE.

Kdyz se oba soutézici postavi hrudnikem k sobé€, aniz by se okamzité pokusili o hod nebo
jinou techniku a nereagovali na WAKARETE.

Kdyz se oba zavodnici po padu pokusi na zemi zapasit.
Kdyz dva nebo vice soudcti oznaci stejného zavodnika za bodové hodnoceného.

Kdyz podle nazoru rozhod¢iho doslo k poruSeni pravidel — nebo situace vyzaduje zastaveni
zapasu z bezpecnostnich diivodu.

Kdyz o to pozada KANSA nebo manazer tatami.

m) Z jakéhokoli jiného dtivodu, ktery rozhod¢i povazuje za nezbytny.
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CLANEK 8 BODOVANI

8.1

8.2.

8.3.

8.4.

8.5.

8.6.

8.7.

8.8.

8.9.

8.10.

Bodovani je soutézicimu udéleno, kdyz dva nebo vice soudct indikuje bodovani nebo kdyz se
kontrolofi Video review, na zakladé pozadavku od kouce pro video kontrolu, dohodnou na
skore.

Body se udéluji za tradi¢ni techniku karate rukou nebo nohou provedenou s kontrolou do oblasti
zésahové plochy

Boduje se pouze prvni platna bodovana technika s vyjimkou t¢inné kombinace technik, kdy se
zapocitava nejvyse bodovana technika bez ohledu na potadi technik v kombinaci.

Bodovanymi oblastmi jsou télo nad panvi az po kli¢ni kost (CHUDAN) vcetné, s vyjimkou
samotnych ramen, a oblast nad kli¢ni kosti (JODAN).

Aby byla technika povazovana za bodovanou, musi spliiovat nasledujici kritéria:
1) Dobra forma (spravné provedena technika)

2) Spravné nasazeni (ader je veden bez imyslu zptisobit zranéni)

3) Energické provedeni (provedena rychlosti a se silou)

4) Perfektni zavér (neodvraceni se nebo nepadani po dokonéeni techniky)

5) Spravné nacasovani (provedeni techniky ve spravny okamzik)

6) Spravna vzdalenost (Provedeni tehcniky ve vzdalenosti, ve které by byla u¢inna)

Bodovani je nasledujici
o YUKO (1 bod) se udéluje na Tsuki (pfimy tder) nebo Uchi (tder) do oblasi zasahové
plochy
WAZA-ARI (2 body) se udéluje za kopy CHUDAN
IPPON (3 body) se ud€luje za kopy JODAN nebo jakékoliv techniky proti soupeti, jehoz
jakakoliv ¢ast téla kromé chodidel je v kontaktu se zapasovou plochou.

Techniky do oblasti CHUDAN lze provadét kontrolovanym tderem, aniz by doslo ke zranéni
soupete. Vyrazeni dechu piijemce tideru sama o sobé neznamena nedostatek kontroly.

Techniky do oblasti JODAN mohou byt bodovany pii zastaveni do vzdalenosti 5 cm od zasahoveé
plochy u kopti a 2 em u technik rukou, ale mohou byt provadény s lehkym dotykem (dotykem
kaze), aniz by zpusobily kontakt — s vyjimkou oblasti hrtanu, kde neni povolen Zadny fyzicky
kontakt.

Pro dorostence mladsich 14 let a déti mohou byt techniky na JODAN bodovany pii zastaveni do
10 cm od zasahové plcohy u kopti a 5 cm u technik rukou.

"Dotyk kize (SKIN TOUCH)" je povolen v kategoriich pro soutézici starsi 16 let (juniofi). Pro
kategorie od 14 do 16 let je dotyk kiiZze povolen pouze pro kopy. Dotyk kiize (SKIN TOUCH) je
definovan jako dotyk zasahové plochy bez ptenosu energie do hlavy nebo téla.
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8.11. Uginna technika provedend ve stejny okamzik, kdy zazni signal k ukondeni zépasu, je
povazovana za platnou.

8.12.  Technika je povazovana za neplatnou (nebodovanou) paklize:
a) byla provedena po signalu ukonéeni zapasu nebo po volani rozhod¢iho "YAME".
b) byla provedena po "WAKARETE" pred ttim, nez bylo zvolano "TSUZUKETE".
c) byla provedena, kdyz se zavodnici nachazeji mimo soutézni prostor (JOGAI).
d) byla provedena po poruseni pravidel — s vyjimkou JOGALI.
e) bylo provedeno otoceni se zady k soupeti po provedeni techniky (ZANSHIN).

f) sama o sob& je nebo nasleduje po poruSeni pravidel (napf. nadmérny kontakt, drZeni,
uchopeni apod.).

8.13. Bod muze byt signalizovan i v pfipad€, Ze rozhod¢i nevidi skute¢né misto uderu, pokud je
samotna technika provedena spravné a lze pozorovat, ze ji zjevné nebylo branéno v dosazeni cile.
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CLANEK 9:

KRITERIA PRO ROZHODOVANI

9.1. DRUHY ZAKAZANEHO CHOVANI

9.1.1.

9.1.2.

9.1.3.

Nasledujici chovani je zakazano:

1) Techniky, pii kterych dochazi k pfehnanému kontaktu, s ohledem na zasahovou plochu

a techniky s kontaktem na hrdlo.

2) Utoky na horni a doIni konéetiny, genitalie, klouby nebo nérty.

3) Utoky otevienou rukou do tvare.

4) Techniky provedené po ,,WAKERETE* pted zvolanim ,,TSUZUKETE HAJIME".

5) Nebezpecné nebo zakazané techniky hodt

6) Predstirani nebo zveli¢ovani zranéni.

7) Vystoupeni ze zapasisté (JOGAI), které neni zpisobeno soupetem.

8) Chovani, pfi kterém zavodnik ohroZuje svou bezpecnost, nebo si takovym chovanim
zplsobi zranéni nebo ztrata adekvatni miry sebeobrany vi¢i svému soupefi
(MUBOBI).

9) Vyhybani se boji, které ma slouzit jako prostiedek k zabranéni soupefi bodovat.

10) Pasivita — bez snahy se zapojit do boje. (Nemuize byt udéleno v poslednich 15 vtefinach
zapasu). Pasivita nemlze byt ud€lena zavodnikovi, ktery je ve vedeni, at jiz
prostrednictvim vys§iho bodového zisku, nebo SENSHU.

11) Sevieni soupefe obéma rukama, zapaseni, strkani, stani hrudi proti hrudi bez pokusu o
skorujici techniku nebo hod.

12) Chyceni soupete obéma rukama z jakychkoli jinych divodii nez provedeni podmetu pii
chyceni soupetovi nohy v pribéhu provadeéni kopu.

13) Chyceni soupefovi paze nebo karate-gi jednou rukou bez okamzitého pokusu o
provedeni podmetu nebo bodované techniky.

14) Techniky, které svoji povahou ohrozuji bezpecnost soupefe, nebezpeéné a
nekontrolovatelné utoky.

15) Naznaky utoku vedené hlavou, kolenem nebo loktem.

16) Mluveni na soupefe, nebo provokovani soupete, neuposlechnuti natizeni rozhod¢iho,
neslu$né chovani vic¢i rozhod¢im nebo jina poruseni etikety.

Rozhod¢i mize, pouze na zakladé svého vlastniho tsudku, vykazat ze zapasové plochy
kouce, ktery nedodrzuje fadné chovani nebo ktery podle nazoru rozhod¢iho narusuje fadny
prabéh zapasu, a odlozit pokracovani zapasu, dokud se trenér nepodridi. Stejna pravomoc
rozhod¢iho se vztahuje 1 na dodrzovani pravidel ostatnimi ¢leny doprovodu zdvodnika
pritomnymi na soutézni plose.

Kou¢ urceny pro dany zapas smi koucovat a vést zavodnika z mista ptid¢leného koucovi v
blizkosti zapasové plochy. VSichni ostatni registrovani a akreditovani kouci nebo jini
registrovani ¢lenové delegace, kteti se tiCastni Mistrovstvi, nesméji zasahovat, koucovat
a/nebo navadét zavodnika béhem téhoZz zapasu pod hrozbou odebrani akreditace.

25



9.14.

9.1.5.

Pokyny a komentare kouce nesmi zasahovat do pribéhu zapasu. Kou¢ miize voln€ hovofit
se zdvodnikem, kdyz je soutézi, ale musi se vzdy zdrzet komentovani rozhodnuti.

Zavodnik maze diskrétné naznacit trenérovi pfani, aby si vyzadal Video-review.
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CLANEK 10:

VAROVANI A PENALIZACE

10.1. NEFORMALNI VAROVANI

10.1.1.

10.1.2.

10.1.3.

10.1.4.

10.1.5.

10.1.6.

Neformalni varovani se pouzivaji k usnadnéni pokracovani akce bez zastaveni zapasu.
Nemaji nahrazovat formalni varovani, pokud je to vhodné, a rozhod¢i by mél podle potieby
pristoupit k formalnimu varovani nebo trestu, pokud soutézici na neformalni varovani
nereaguji.

Existuji dva typy neformalniho varovani.

TSUZUKETE (pro vyzvani K aktivit€¢): pro pobidnuti zavodniki k zahajeni ¢innosti
gestikulaci stejnym zpusobem, jaky je obvykly pro vyzvani zavodnika k nastupu na
TATAMI, v kombinaci s pokynem "TSUZUKETE".

WAKARETE (pro preruseni klince): pro pteruseni klince se pouzije stejna gestikulace, jaka
je obvykla pro vyzvu zavodnikm, aby opustili TATAMI, v kombinaci s pokynem
"WAKARETE" pro doCasné zastaveni akce bez zastaveni ¢asomiry. Zavodnici se musi od
sebe oddélit — poté se provede pokyn "TSUZUKETE" k znovuzapoceti akce.

Jakmile rozhod¢i vyda pokyn "WAKARETE", nemaji trenéfi moznost podat zadost o Video
review.

Pokud je pfi situaci, kdy se zdvodnik octne v kouté zvolano ,,WAKARETE®, musi rozhod¢i
zajistit, aby se druhy zavodnik dostatecné stahl a uvolnil prostor, nez bude vyvolano
» T SUZUKETE".

» 1 SQUZUKTETE®, pokud mu nepiedchazi ,, WAKARETE®, se nepouZzije, pokud do konce
zapasu zbyva méné nez 15 sekund.

Platna provedena technika nebude bodové hodnocena, pokud byla provedena soucasné se
zvolanim ,WAKARETE® — nebude vSak penalizovana. Nekontrolovana technika bude
normalnim zpisobem varovana nebo potrestana.

10.2. FORMALNI VAROVANI

10.2.1.

Existuji dva stupné oficialniho varovani; CHUI a HANSOKU CHUI:

CHUI (varovani): se udé€luje az tiikrat za mensi prestupky, které nesnizuji Sance druhého
soutéziciho na vyhru.

HANSOKU CHUI (varovani pfed diskvalifikaci v pfipadé dalSich pfestupki): je udéleno
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za zavazn¢jsi prestupky, které snizuji Sance druhého soutéziciho na vyhru, nebo soutézicimu
za jakykoli dalsi pfestupek, pokud jiz byly udéleny tii CHUL

10.3. PENALIZACE

10.3.1.

10.3.2.

10.3.3.

10.3.4.

Existuji dva druhy penalizace, které jsou odliseny stupném diskvalifikace:

HANSOKU (diskvalifikace ze zapasu): jedna se o diskvalifikaci po velmi zavazném
prestupku nebo v piipadé, Ze jiz bylo udéleno HANSOKU CHUI.

SHIKKAKU (diskvalifikace z turnaje): jedna se o diskvalifikaci z celého turnaje, véetné
vSech nasledujicich kategorii, do kterych byl zavodnik registrovan. SHIKKAKU muze byt
uplatnéno, pokud zavodnik neuposlechne ptikazii rozhod¢iho, jedné zdketfné nebo se dopusti
¢inu, ktery poskozuje prestiz a Cest karate.

V piipadech, kdy jsou AKA i AO diskvalifikovani ve stejném zapase HANSOKU nebo
SHIKKAKU, vyhraji soupefi, ktefi jsou naplanovani do dalsiho kola, na zaklad¢ rozlosovani
(a vysledek se nevyhlasuje).

Zavazné poruseni chovani, discipliny nebo zékeiné chovani na zadvodni plose nebo mimo ni
ze strany zavodnika nebo jeho doprovodu mutize byt divodem k dal§imu disciplinarnimu
fizeni ze strany disciplinarni komise nebo vykonného vyboru WKEF.

Pokud se zda, Ze situace ptfipadné opraviiuje k diskvalifikaci, mize rozhod¢i povolat
jednoho nebo vice soudct pro kratkou konzultaci (SHUGO) pfed tim, nez vyhlasi
rozhodnuti.

10.4. APLIKACE VAROVNANI A PENALIZACI

10.4.1.

10.4.2.

10.4.3.

10.4.4.

Nadmérny kontakt: Pokud rozhod¢i povazuje kontakt za pfilis silny, ale nesnizuje Sance
zavodnika na vitézstvi, miZze byt udéleno varovani (CHUI).

Kontakt zpisobujici zranéni: Jakakoli technika, kterd ma za nasledek zranéni, muze,
pokud neni zplsobena prijemcem, zapfi¢init varovani nebo trest. Soutézici musi vSechny
techniky provadét s kontrolou a v dobré formé. Pokud to nedokaze, pak bez ohledu na
nespravne pouzitou techniku musi byt udéleno varovani nebo trest.

Pozorovani po kontaktu: Rozhod¢i musi pokracovat v pozorovani zranéného zavodnika az
do obnoveni zapasu a poskytnout mu dostatecny ¢as na pozorovani. Kratké zpozdéni pti
vyneseni rozsudku umoziiuje rozvinout pfiznaky zranéni, jako je krvaceni z nosu, nebo
odhalit pfipadné snahy zavodnika o zhorSeni lehkého zranéni za Gcelem taktické vyhody.

Prehnana reakce na kontakt: Za mirnou pfehnanou reakci se udéluje CHUI Zjevny projev
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pad na zem, vstavani a opctovny pad apod. mtize vyustit piimo HANSOKU.
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10.4.5.

10.4.6.

10.4.7.

10.4.8.

10.4.9.

10.4.10.

10.4.11.

10.4.12.

10.4.13.

10.4.14.

10.4.15.

Predstirani zranéni: Jakykoli ptipad pfedstirani zranéni, at’ uz je mirny, vyusti minimalné
predstirani, jako je potaceni se, pad na zem, vstavani a opétovny pad a podobné, obdrzi
pfimo SHIKKAKU. Jakékoli predstirani zranéni pii technice, kterd byla ve skutecnosti
soudci ur¢ena jako bod, bude mit za nasledek minimalné HANSOKU CHUI.

Kontakt na hrdlo: Jakykoli kontakt hrdla, pokud k nému nedoslo vlastni vinou, musi vést
k napomenuti nebo trestu.

Techniky hazeni se déli na dva typy. Na zavedené "konvencni" techniky karate s
vymr$ténim nohou, jako je de asi barai, ko uci gari atd. pfi nichZ je protivnik vymrs§tén z
rovnovahy nebo vrzen, anizZ by byl nejprve uchopen — a na ty hody, které vyzaduji, aby byl
protivnik uchopen jednou rukou nebo ptidrzen pfi provadéni hodu. Oboji je povoleno.

Bod osy hodu nesmi byt nad Grovni bokt hazejiciho a soupet musi byt po celou dobu drzen,
aby mohl bezpec¢né piistat. Hody ptfes rameno jsou vyslovné zakazany, stejné jako tzv.
obétovaci hody.

Chytani kopu: Jedinym ptipadem, kdy je mozné provést hod pii drzeni soupeie obéma
rukama, je zachyceni kopajici nohy soupefe. Drzeni obéma rukama je povoleno pouze pfi
chyceni soupetovy kopajici nohy za Gc¢elem provedeni podrazu a nasledném drzeni
soupetovy nohy, zatimco druhou rukou uchopime soupetovo karate-gi nebo télo, abychom
zmirnili pad.

Chytani za nohy: Je zakazano chytat soupefe pod pasem a zvedat ho a hazet s nim nebo
sahat dolt a vytahovat nohy zpod né&j. Pokud dojde ke zranéni soutéziciho v disledku
techniky hazeni, rozhod¢i rozhodne, zda dojde k varovani nebo trestu.

Uchopeni jednou rukou: Zavodnik mtize jednou rukou uchopit ruku nebo karategi soupete
za Ucelem provedeni hodu nebo techniky pfimého bodovani, ale nesmi ji drzet nepietrzité.

DrZeni za u¢elem pieruseni padu: DrZeni soupefova karate-gi jednou rukou je povoleno
za ucelem preruseni padu.

Opousténi zapasové plochy: JOGALI se tyka situace, kdy se noha soutéziciho nebo jakakoli
jina ¢ast téla dotkne podlahy mimo zapasovou plochu. Vyjimkou je situace, kdy je zavodnik
fyzicky odstréen nebo vyhozen z prostoru souperem nebo opousti zapasovou plochu potg,
co ziskal bod.

OhroZeni sebe sama: Napomenuti nebo trest za MUBOBI je udélen, kdyz si zavodnik ublizi
nebo se zrani svoji vlastni vinou nebo z nedbalosti. To mize byt zpisobeno otocenim se
zady k soupefi, utokem bez ohledu na soupefdv protiutok, ukon¢enim boje pied vyzvou
rozhod¢iho "YAME", upusténim od ochrany nebo opakovanym selhanim ¢i odmitnutim
blokovat soupetovy utoky.

Pasivita se tyka situaci, kdy se ani jeden ze zavodnikii nepokousi bodovat, nebo se jeden
zavodnik nepokousi bodovat, piestoze prohrava nebo ma soupet naskok z divodu SENSHU.

° Pasivita nemtze byt ud€lena zavodnikovi, ktery ma naskok na body nebo
SENSHU.
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10.4.16.

10.4.17.

° Pasivitu nelze udé€lit béhem prvnich 15 sekund zapasu.

Vyhybani se boji se vztahuje na situaci, kdy se zavodnik snazi zabranit soupefi v moznosti
ziskat body tim, ze pouziva chovani, kterym zdrzuje, jako napf. neustalé ustupovani bez
ucinného protiutoku, drzeni, sevieni nebo opusténi zdpasové plochy misto toho, aby soupet
dostal prilezitost k bodovani. Vyhybani se boji béhem poslednich 15 sekund zapasu (ATO
SHIBARAKU) bude mit za nasledek minimalné HANSOKU CHUI a ztratu SENSHU.

Neuposlechnuti pokynii: Zavodnik, ktery se odmitne fidit pokyny rozhod¢iho nebo nadava,
automaticky obdrzi SHIKKAKU. K tomuto trestu mtize dojit ptfed, béhem nebo po zapase.

10.5. PREHNANE RADOVANI, POLITICKE CI NABOZENSKE PROJEVY

10.5.1.

Piehnané radovani, politické ¢i nabozenské projevy: od zavodnikd se o¢ekava, ze budou
respektovat ceremonial pozdravi pred a po zapase. Jakékoli nadmérné oslavy, jako je padani
na kolena apod. nebo politické ¢i ndbozenské projevy béhem zapasu nebo bezprosttedné po
ném, jsou zakazany a mohou byt postizeny pokutou ve vysi ¢astky stanovené Vykonnym
vyborem.

10.6. DISKVALIFIKACE INDIVIDUALNICH ZAVODNIKU V TYMOVYCH SOUTEZICH

10.6.1.

HANSOKU nebo SHIKKAKU: V tymovych zapasech zavodnikovo skoére bude vynulovano
a soupet ziska osm bodd.

10.7. DISKVALIFIKACE V SYSTEMU KAZDY S KAZDYM (ROUND-ROBIN)

10.7.1.

Pokud zavodnik obdrzi KIKEN nebo SHIKKAKU v soutézi kazdy s kazdym (Round-robin),
vSechny ptedchozi zapasy se z vysledkl anuluji, pokud se nejedna o posledni planovany
zépas diskvalifikovaného soutéziciho, v takovém ptipadé se vysledek zapasu zapise
obvyklym zptsobem bez ohledu na vysledky ptedchozich zapasi.
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CLANEK 11:

ZRANENI A NEHODY PRI SOUTEZI

11.1. ZAVODNIK PROHLASEN ZA NESCHOPNEHO BOJE

11.1.1.

Zranény zéavodnik, ktery vyhral zapas diskvalifikaci z diivodu zranéni, nesmi v soutézi
znovu bojovat bez povoleni turnajového lékare. Takové povoleni nelze udélit zavodnikovi,
ktery utrpél ztratu védomi nebo ma jiné ptiznaky otfesu mozku.

11.2. PROCEDURA PRI RESENi ZRANENI

11.2.1.

11.2.2.

11.2.3.

11.2.4.

11.2.5.

11.2.6.

11.2.7.

V pfipadég, Ze je zavodnik zranén, rozhod¢i musi okamzit€ zastavit zapas a ptivolat 1ékate
zvednutim ruky a slovnim zvolanim "lékar".

Pokud je zavodnik fyzicky schopen, opusti zavodnik zapasovou plochu k vySetfeni a
osetfeni lékarem.

Zavodnik, ktery je zranén béhem probihajiciho zapasu a vyzaduje 1ékaiské oSetfeni, bude
zahajeni pocCitani tfi minut. Pokud neni oSetfeni dokonfeno v urceném case, rozhodci
rozhodne, zda bude soutéZici prohlasen za neschopného boje, nebo zda bude doba oSetieni
prodlouzena.

Pravidlo 10 sekund: Kazdy zavodnik, ktery upadne, je hozen nebo srazen k zemi a do deseti
sekund se pln€ nezotavi, je povazovan za nezpusobilého pokracovat v boji a bude
automaticky vytazen ze vSech soutézi kumite v daném turnaji. V pfipad¢€, ze zavodnik
upadne, je hozen nebo srazen k zemi a okamzité se nepostavi na nohy, rozhod¢i prerusi
zépas, zavola lékare a zaroven zacne slovné pocitat do deseti v anglickém jazyce, pficemz
za kazdou sekundu ukaze prstem sviij poc¢et. Ve vSech ptipadech, kdy bylo zahajeno pocitani
do deseti vtefin, bude pied pokracovanim zapasu pozadan lékat, aby zdvodnika vySettil. V
pfipadé incidentti spadajicich pod toto pravidlo 10 sekund mize byt zdvodnik vySetien na
zapasové ploSe. Manazer tatami musi oznamit centralnimu stolu, ze byl zavodnik stazen ze
soutéze na zaklad¢ pravidla 10 vtefin.

Lékar turnaje je opravnén vydat stanovisko pouze k tomu, zda je zranény zdvodnik schopen
pokracovat. Rozhod¢i rozhodne o vitézi na zakladé HANSOKU, KIKEN, ptipadné
SHIKKAKU.

Rozhod¢i si musi byt védom ptedchozich zranéni, kdyz posuzuje, do jaké miry se na
soucasném stavu zranéni mohlo podepsat jednani soupete. Soupet by nemél byt penalizovan
za jakykoli dfive existujici stav.

Pokud musi zavodnici v soutézi kazdy s kazdym (Round-robin) odstoupit z divodu zranéni,
vSechny ptedchozi zapasy se z vysledkli anuluji, pokud se nejedna o posledni planovany
zapas zranéného zavodnika, v takovém piipadé se vysledek zapasu zaznamena.
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11.3. ZRANENI OBOU ZAVODNIKU

11.3.1.

11.3.2.

Pokud se dva zavodnici vzajemné zrani nebo trpi nasledky diive utrpéného zranéni a jsou
prohlaseni turnajovym lékafem za neschopné pokracovat, vitézem je ten zavodnik, ktery
ziskal vice bodli nebo ma naskok SENSHU.

V individualnich zapasech, pokud je pocCet bodl stejny, rozhodne o vysledku zapasu
hlasovani (HANTEI), pokud jeden ze zavodniki nema SENSHU. V z4pasech tymi rozhod¢i
vyhlasi nerozhodny vysledek (HIKIWAKE), pokud jeden ze zavodnikd nema SENSHU.
Pokud nastane situace v dodate¢ném zapase pro rozhodnuti zapasu tymi, rozhodne o
vysledku hlasovani (HANTEI), pokud jeden ze soutézicich nema SENSHU.
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CLANEK 12:

KRITERIA PRO ROZHODOVANI

12.1. HLAVNI

12.1.1.

12.1.2.

12.1.3.

12.1.4.

12.1.5.

Pokud dva nebo vice soudcti signalizuje bodovani pro stejného zavodnika, rozhod¢i zastavi
zapas a vyda piislusné rozhodnuti. Pokud rozhod¢i zapas nezastavi, zapiska kontrolor
zapasové plochy. Rozhodne-li se rozhod¢i z jakéhokoli divodu zastavit zapas, zavola
soucCasn¢ pozadovanym ru¢nim signdlem "YAME".

V ptipadé, Ze oba zavodnici maji bodové hodnoceni signalizované dvéma soudci, budou
obéma zavodnikiim ptiznany piislusné body.

V ptipadé€, Ze jeden zavodnik ma signalizované bodové ohodnoceni od vice neZ jednoho
soudce a bodové skore se u jednotlivych soudct 1isi, zavodnik obdrzi vyssi bodové
hodnoceni. TotéZ plati, pokud jsou u kazdého zavodnika dva soudci s rozdilnym bodovym
hodnocenim.

V piipadé, Zze dojde k majorit¢ bodovani, ale neshodé mezi rozhod¢imi pro jeden stupen
bodového hodnoceni, nazor vétsiny vzdy prevazi nad zasadou pouziti vyssiho bodového
hodnoceni.

Pfi vysvétlovani principti pro rozhodnuti po zapase nebo utkdni mutze sbor rozhodc¢ich
hovofit s manazerem tatam

12.2. KRITERIA PRO ROZHODNUTI O VITEZI ZAPASU

12.2.1.

12.2.2.

12.2.3.

12.2.4.

Vysledek zapasu je ur€en tim, Ze soutézici ziska jasny naskok osmi bodu, pfi signalizaci
konce zapasu ma nejvyssi pocet bodl, pfi stejném poctu bodd ma vyhodu prvniho bodu
(SENSHU), dojde k rozhodnuti prostiednictvim HANTEI nebo HANSOKU, SHIKKAKU
nebo KIKEN, které byly uloZeny zavodnikovi.

Pod pojmem "vyhoda prvniho bodu" (SENSHU) se rozumi, ze jeden zavodnik doséhl v
prvnim pfipadé bodového zisku na soupete, aniz by soupet pied timto signalem rovnéz
ziskal bodovy zisk. V pfipadech, kdy oba zavodnici boduji pred signalem a kdy je skore
indikovano dvéma rozhod¢imi pro kazdého ze zavodnikl, neni "vyhoda prvniho bodu"
udélena a oba zavodnici si zachovavaji moznost SENSHU v pozdéjsi fazi zapasu.

Jednotlivé zapasy nemohou byt prohldSeny za nerozhodné, s vyjimkou tymovych soutézi
nebo soutézi typu kazdy s kazdym (Round-robin), kdy zapas skon¢i se stejnym poc¢tem bodu
nebo bez bodil a zadny ze zavodnikl neziskal SENSHU; v takovém ptipadé€ rozhod¢i vyhlasi
nerozhodny vysledek (HIKIWAKE).

Pokud je v jakémkoli souboji po uplynuti Casu zapasu skore stejné, ale jeden ze zavodnikt
ziskal "vyhodu prvniho bodu" (SENSHU), bude tento zavodnik vyhlasen vitézem.
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12.2.5.

12.2.6.

12.2.7.

12.2.8.

12.2.9.

12.2.10.

12.2.11.

V kazdém zapase jednotlivcl, kde Zadny ze soutéZzicich neziskal Zadné bodové ohodnoceni
nebo kde je skore vyrovnané, aniz by néktery ze soutézicich ziskal "vyhodu prvniho bodu”,
bude rozhodnuto na zakladé nasledujicich kritérii v potadi, v jakém budou pouzita:

a) vyssi pocet bodu Ippon v zapase.
b) vyssi poet waza ari dosazenych v zapase.

V pftipadé, ze i pocet Ippon a Waza Ari bude stejny, rozhodne HANTEI, tedy konecna
vétsina hlasti ¢tyt soudct a rozhod¢iho, pticemz kazdy z nich hlasuje na zéklad¢ svého
individualniho tsudku o tom, ktery zdvodnik prokazal ptevahu v taktice a technikach.

Pti rozhodovani o vysledku zapasu hlasovanim (HANTEI) na konci nerozhodného zapasu
se rozhod¢i presune k obvodu zapasové plochy a zavold "HANTEI", po kterém nasleduje
dvoutonovy zvuk pistalky. Soudci signalizuji své nazory a rozhod¢i vyhlasi vitéze.
Rozhod¢i poté oznali vitéze signalem ruky a poradim (AKA/AO NO KACHI) a timto
ukonem také vytesi pfipadnou remizu.

Pokud zavodnik, ktery ziskal SENSHU, obdrzi varovani za vyhybani se boji za nasledujici
incidenty: JOGAL 1ut€k, sevieni, uchopeni, zdpaseni, tlaceni nebo stani hrudnik na hrudnik,
kdyz do konce zapasu zbyva méné nez 15 sekund — zavodnik automaticky ztraci tuto
vyhodu. Rozhod¢i poté nejprve ukaze typ prestupku a druh varovani nebo trestu, ktery
zavodnik udélal, poté ukaze gesto pro SENSHU nasledovany gestem pro anulovani
(TORIMASEN) a souc¢asné oznami "AKA/AO SENSHU TORIMASEN".

Pokud je SENSHU odvolano, kdyz do konce zapasu zbyva méné nez 15 sekund, nelze
zadnému ze zavodnika jiz udélit dalsi SENSHU.

V piipadech, kdy bylo SENSHU udéleno, ale Gspésna zadost o Video review zjisti, ze
bodoval i druhy soupef, a Ze skore ve skute¢nosti neni nezpochybnitelné, se pro anulovani
SENSHU pouZije stejny postup.

V piipadech, kdy jsou AKA i1 AO diskvalifikovani ve stejném zapase HANSOKU, vyhraji
soupeti, ktefi jsou naplanovani do dal$iho kola, na zakladé rozlosovani (a nevyhlasuje se
zadny vysledek), pokud se dvoji diskvalifikace netyka zapasu o medaili, v takovém piipadé
vyhlasi vitéze HANTEI, pokud jeden ze zavodnikd nem&d SENSHU.

12.3. KRITERIA PRO ROZHODNUTI O VITEZI ZAPASU V TYMOVE SOUTEZI

12.3.1.

12.3.2.

12.3.3.

Vitézny tym je ten, ktery ma nejvice vitézstvi v zapasech, vcetné téch, které vyhral
prostfednictvim SENSHU. Pokud maji dva tymy stejny pocet vitézstvi v zapasech, pak
vitézi tym s veét§im poctem bodi, pfic¢emz se berou v tvahu vitézné i prohrané zapasy.

Pokud maji oba tymy stejny pocet vitéznych zapasu a bodu, pak se uskute¢ni rozhodujici
zéapas. Kazdy tym muize pro ucely dodatecného zapasu nominovat kteréhokoli zavodnika
svého tymu bez ohledu na to, zda tato osoba jiz bojovala v pfedchozim zapase mezi obéma

tymy.

Pokud z dodatecného zapasu nevzejde vitéz na zakladé bodové prevahy, ani zadny ze
zavodnikd neobdrzi SENSHU, bude dodate¢ny zapas rozhodnut na zakladé HANTEI na
zéaklad¢ dodatecného zapasu podle stejného postupu jako u zapast jednotlivet. Vysledek
HANTEI pro dodatecny zapas pak urci i vysledek zapasu tymu.
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12.3.4. 'V zapasech tymu, pokud tym vyhral dostate¢ny pocet zapasi nebo ziskal dostate¢ny pocet
bod, aby se stal stanovenym vitézem, je zapas prohlasen za ukonceny a dalsi zapasy se jiz

nekonaji.

12.3.5. V tymové soutézi, pokud je ¢len tymu diskvalifikovan (HANSOKU nebo SHIKKAKU),
bude jeho piipadné skore za dany zapas vynulovano a skore soupete bude stanoveno na osm

bodd.

12.4. ZAPISOVANI STAVU SKORE

12.4.1. Kontrolor stavu skore bude uzivat symboli pro zaznamenavani bodt:

3 IPPON Three point score

2 WAZA ARI Two point score

1 YUKO One point score

v SENSHU First unopposed point advantage
[] |KACHI Winner

X MAKE Loser
A [HIKIWAKE Draw

1C CHUI (first instance) 1st warning

2C CHUI (second instance)

2nd warning

3C CHUI (third instance)

3rd warning

HC HANSOKU CHUI

Warning of disqualification

HANSOKU

Disqualification from bout

S SHIKKAKU

Disqualification from tournament

35



CLANEK 13:

OFICIALNI PROTEST

13.1. HLAVNI PREDPIS

13.1.1.

13.1.2.

13.1.3.

13.1.4.

13.1.5.

13.1.6.

13.1.7.

13.1.8.

13.1.9.

13.1.10.

13.1.11.

Nikdo nemize protestovat proti rozhodnuti u panelu rozhod¢ich.

Pokud se zda, Ze postup rozhodcich je v rozporu s pravidly, mize podat protest pouze kouc
zévodnika nebo jeho oficidlni zastupce.

Protest bude mit podobu pisemné zpravy podané bezprostfedné po zapase, v némz protest
vznikl. Jedinou vyjimkou je ptipad, kdy se protest tyk4a administrativniho pochybeni.

Jakykoli protest tykajici se aplikace pravidel nesmi nutn€¢ branit pribéhu soutéze a zdmér
protestovat musi kouc nebo zastupce narodni federace oznamit ihned po skonceni zapasu.

Pokud se protest tyka zavodnikti v probihajici kategorii, pak musi byt dalsi kolo, kterého by
se zavodnik mohl za¢astnit, odloZzeno az do rozhodnuti o vysledku protestu.

Kouc¢ / zastupce narodni federace si vyzada formulaf oficialniho protestu od manaZera tatami
a ocekava se, Ze jej neprodlené¢ vyplni, podepiSe a doru¢i manazerovi tatami spolu s
prislusnym poplatkem.

Nedoruceni protestu trenérem / zastupcem narodni federace véas mize vést k jeho zamitnuti,
pokud je toto zpozdéni podle nazoru rady rozhod¢ich bez rozumného divodu a brani
prab&hu soutéze.

Manazer tatami doplni veskeré informace tykajici se zainteresovanych rozhodéich a
vyplnény formulaf protestu neprodlené pteda zastupci rady rozhod¢ich. Rada rozhodgich
neprodlené prezkouma okolnosti, které vedly k protestovanému rozhodnuti. Po zvazeni
vSech dostupnych skuteCnosti vypracuje zpravu a je opravnéna piijmout opatieni, ktera
mohou byt pozadovéana. Rada rozhodc¢ich piezkouma protest a v ramci tohoto pfezkumu
prostuduje dostupné dikazy na podporu protestu.

O protestu muze byt ihned rozhodnuto a oznameno radé rozhod¢ich prostiednictvim
predsedy komise rozhodc¢ich nebo hlavnim rozhod¢im soutéze, v takovém piipadé se neplati
zadny poplatek za protest.

V ptipadé administrativni chyby béhem probihajiciho zapasu mize trenér informovat pfimo
manazera tatami. Tatami manazer to zase oznami hlavnimu rozhodéimu.

V protestu musi byt uvedeno jméno a zeme zavodnikti a pfesné udaje o tom, co je predmétem
protestu. Informace o rozhodgich, kterych se to tykd, doplni manaZer tatami. Zadn4 obecna
tvrzeni o celkovych normach nebudou uznéana jako opravnény protest. Dikazni biemeno
opravnénosti protestu lezi na Zadateli. Protest musi manazer tatami piedlozit zastupci rady
rozhod¢ich. Rada rozhod¢ich v fadném terminu pfezkouma okolnosti, které vedly k
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13.1.12.

13.1.13.

13.1.14.

13.1.15.

protestovanému rozhodnuti.

Protestujici musi slozit poplatek odsouhlaseny Vykonnym vyborem WKEF, ktery musi byt
spolu s protestem piedan manazerovi tatami, ktery jej preda zastupci rady rozhod¢ich.

Pisemny protest musi byt vyplnén a poplatek odevzdan do 5 minut po oznameni umyslu
protestovat.

Rozhodnuti rady rozhod¢ich je kone¢né a mize byt zruseno pouze rozhodnutim Vykonného
vyboru na zadost prezidenta WKF.

Rada rozhodc¢ich nemize ukladat sankce ani tresty. Jejim ukolem je vynést rozsudek o
opravnénosti protestu s cilem zahajit pozadované kroky ze strany komise rozhod¢ich a
organizacni komise, aby doslo k napravnym opatienim jakéhokoli postupu rozhod¢ich,
ktery byl shledan v rozporu s pravidly.

13.2. SESTAVENI RADY ROZHODCICH

13.2.1.

13.2.2.

Rada rozhod¢ich se skladd ze tii zastupct zkusenych rozhod¢i, které jmenuje Komise
rozhodcich (KR) nebo hlavni rozhod¢i. Zadni dva ¢lenové nesmi byt jmenovani ze stejné
narodni federace. Jejich pocet se stanovi od 1 do 3.

Komise rozhod¢ich rovné€z jmenuje tii dalsi ¢leny s urCenym cCislovanim od 4 do 6, ktefi
automaticky nahradi nékterého z pivodné jmenovanych ¢lent rady rozhod¢ich v situaci
sttetu zajma. Tj. v piipad¢€, Ze ¢len rady rozhod¢ich je stejné narodnosti, ma pribuzensky
vztah pokrevné nebo jako ptibuzny s nékterou ze zicastnénych stran nebo jakykoli jiny
odtivodnény konflikt nebo potencialni stiet z4jmu v souvislosti s protestovanym incidentem,
vcetné vSech ¢lent sboru rozhodcich, ktefi se ucastni protestovaného incidentu.

13.3. ZAMITNUTI A PRIJETI PROTESTU

13.3.1.

13.3.2.

Pokud je protest shledan neplatnym, rada rozhod¢ich jmenuje jednoho ze svych ¢lend, ktery
ustné oznami protestujicimu, Ze protest byl zamitnut, oznaci original dokumentu slovem
"ZAMITNUTO", neché jej podepsat viemi &leny rady rozhodgich a informuje protestujiciho
o rozhodnuti.

Pokud je protest piijat, rada rozhod¢ich se spoji s Organizaéni komisi (OC) a hlavnim
rozhod¢im, aby piijali takova opatfeni, ktera 1ze prakticky provést k naprave situace, véetné
moznosti:

e ZruSeni pfedchozich rozsudkd, které jsou v rozporu s pravidly.
e Anulovani vysledkt dotenych kol od okamziku pred incidentem.
e Opakovani takovych zapasi, které byly incidentem ovlivnény.

e Vydani doporuc¢eni Komisi rozhod¢ich pro vSechny zGc¢astnéné rozhod¢i, ktefi byli
vyhodnoceni k udéleni sankce.

37



13.3.3.

13.3.4.

Rada rozhod¢ich nese odpovédnost za zdrzenlivost a zdravy tisudek pfi piijimani opatieni,
ktera vyznamnym zplUsobem naruSi program soutéze. Zvraceni prub&hu vyfazovani je
posledni moZznosti, jak zajistit spravedlivy vysledek.

Pokud je protest pfijat, rada rozhod¢ich jmenuje jednoho ze svych ¢lent, ktery tstné oznami
protestujicimu, Ze protest byl pfijat, oznaéi original dokumentu slovem "PRIJATO" a necha
jej podepsat kazdym z ¢lenti rady rozhdocich pted uloZenim protestu u hlavniho rozhod¢iho
a vracenim poplatku za protest protestujicimu.

13.4. ZAZNAM O INCIDENTU

13.4.1.

13.4.2.

Po vyfizeni incidentu vySe pfedepsanym zpusobem se rada rozhod¢ich znovu sejde a
vypracuje jednoduchy zaznam o incidentu, ve které popise sva zjisténi a uvede diivody pro
ptijeti nebo zamitnuti protestu.

Zprava by méla byt podepsana vSemi tfemi ¢leny rady rozhodcich a predlozena hlavnimu
rozhod¢imu a Organiza¢ni komisi.
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CLANEK 14: ZADOST O VIDEO REVIEW

14.1.

14.2.

14.3.

14.4.

14 5.

14.6.

14.7.

14.8.

14.9.

14.10.

14.11.

Na Mistrovstvich svéta WKF, Premier League, Olympijskych hrach, Olympijskych hrach
mladeze, kontinentdlnich hrach, svétovych hrdch a multisportovnich hrach tohoto druhu je
vyzadovano pouziti video review zapasi. Pouziti video review se doporucuje i u ostatnich
soutézi, kdykoli je to mozné.

U konvenéniho eliminaéniho systému s opakovanim zapasi bude mit kou¢ k dispozici jednu
kartu video-review pro elimina¢ni zapasy, po jedné pro semifinale a finale a také jednu kartu
pro repaséze.

Pro systém kazdy s kazdym (Round-robin) ve skupinach po ¢tyfech bude mit trenér povolenu
jednu kartu video review pro kazdého ucastnika systému kazdy s kazdym (Round-robin) a po
jedné pro Ctvrtfinale, semifinale a jakykoli zapas o medaili.

Video review je zahajeno, kdyZ kouc¢ zvedne svou kartu pro video-review (rué¢né nebo piipadné
pomoci elektronického zafizeni), aby signalizoval, ze rozhod¢i pirehlédli bodovani jeho
zavodnika. Pozadavek na video review musi byt vznesen, kdyz podle nazoru trenéra doslo k
chybé v bodovani. Pokud trenér stiskne tla¢itko joy stick a poté toho okamzité lituje, procedura
nebude zastavena a video review se podle toho uskuteéni.

Pokud si zavodnik pieje, aby kou¢ pozadal o video review, musi to diskrétné signalizovat, aniz
by narusil pribéh zapasu.

O video review muize trenér pozadat v ptipadech, kdy rozhod¢i udélili nizsi pocéet bodu, nez by
podle nazoru kouce mél byt za techniku s vy$sim poétem bodu.

Video review rozhod¢i mtize udélit body pouze tehdy, pokud souhlasi s tim, ze zavodnik, pro
kterého byla vznesena zadost, m¢l platny vysledek, tj. bodoval dfive nebo sou¢asné s jinym
zavodnikem.

Vyjimkou z vyse uvedeného bodu ¢l. 14, b. 7 je situace, kdy ani jednomu ze zavodnika nebyl
rohovymi soudci udélen bod, pouze jeden z kouct vyvola video review, druhy kou¢ nema kartu
nebo si nepieje video review — v takovém ptipadé budou pro bodovani zohlednény pouze
techniky zavodnika, pro kterého je video review vyvolano.

Vzdy se bude hodnotit poslednich 6 sekund pied zastavenim zépasu kviili zadosti, ale v ptipadé¢
potfeby muze byt piidan delsi ¢asovy usek, pokud to bude povazovano za nezbytné pro co
nejlepsi rozhodnuti. Sekvence musi byt prezkoumana normalni rychlosti, ale navic mize byt
prezkoumana zpomalené nebo v zoomu.

Pokud se pfi prezkoumani videa zjisti, Ze zavodnik béhem piezkoumavané vymény skoéroval
vice nez jednou, mél by byt udélen nejvyssi pocet bodd.

Pokud oba kouc¢i pozadaji o video review soucasn¢, mize rozhod¢i u video oreview udélit bod
pouze tomu, kdo je povazovan za toho, kdo bodoval jako prvni. Jedinou vyjimkou jsou techniky
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14.12.

14.13.

14.14.

14.15.

14.16.

soucasného bodovani, v takovém piipad¢ 1ze body udélit obéma zavodniktim.

Pokud jeden kou¢ ukaze kartu k video review a druhy trenér chce pfezkoumat stejnou situaci,
druhy kou¢ musi zvednout kartu pred zahajenim video review, aby neztratil pravo pozadovat
pfezkoumani video review pro tento piipad. Video review se povazuje za zahajeny, kdyz
rozhod¢i ucini gesto v souladu s platnymi pravidly.

Pokud je zadost shledana za opravnénou, je zvednuta Cervend nebo modra karta s ¢islem 3 pro
IPPON, 2 pro WAZA ARI nebo 1 pro YUKO. Rozhod¢i poté udéli skore obvyklym zpiisobem.
Pokud je zadost shledana neplatnou, kou¢ ztraci pravo vznést dalsi pozadavek na video review
po zbytek zapasu.

voff i f 2ol =]

No score Yuko Waza Ari Ippon No score Yuko Waza Ari Ippon

Rozhod¢i u video review nesmi zrusit zadné rozhodnuti rohovych soudcti s vyjimkou SENSHU.

Pokud Rozhdoc¢i video review nevidi techniku(y) kvili thlu kamery, signalizuje to gestem pro
MINAI a kouc si ponecha kartu. V piipade¢, ze kvili technickym problémtim (porucha elekttiny,
kamery nebo pocitace apod.) neni mozné video analyzovat a piijmout rozhodnuti, pouZije se
stejny postup a koug si kartu ponecha.

Pokud kou¢ pozaduje video review, ale podle nazoru rozhod¢iho byla technika nekontrolovana
nebo piili§ tvrda, musi byt uplatnéno varovani nebo trest a trenér si ponecha kartu.
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CLANEK 15: PRAVOMOCI A POVINNOSTI ROZHODCICH

15.1. KOMISE ROZHODCICH

15.1.1. Pravomoci a povinnosti Komise rozhod¢ich jsou nasledujici:

1) Zajistit spravnou piipravu kazdého turnaje po konzultaci s organiza¢ni komisi, pokud
jde o usporadani zapasové plochy, zajisténi a rozmisténi veskerého vybaveni a
pottebného zazemi, provoz a dohled nad zapasy, bezpecnostni opatieni atd.

2) Jmenovat a rozmistit manazery tatami a asistenty manazera tatami do pfislusnych
oblasti a jednat a prijimat opatieni, ktera mohou byt pozadovana na zakladé informaci
od manaZzert tatami.

3) Dohlizet a koordinovat celkovy vykon rozhodéich.
4) Jmenovat nahradni rozhod¢i v pfipadech, kdy je to zapotiebi.

5) Vydavat kone¢né rozhodnuti ve vécech technického charakteru, které se mohou
vyskytnout v pribéhu daného zapasu nebo utkani a pro které nejsou stanovena pravidla.

6) Jmenovat radu rozhod¢ich pro danou soutéz.

15.2. MANAZERI TATAMI A ASISTENTI MANAZERA TATAMI

15.2.1. Pravomoci a povinnosti manazeri tatami a asistenti manazera tatami jsou nasledujici:

1) Delegovat, jmenovat a dohlizet na rozhod¢i a soudce pro vSechny zapasy a utkani v
oblastech pod jejich kontrolou.

2) Dohlizet na vykon rozhod¢ich a soudct ve svych oblastech a zajistit, aby jmenovani
rozhodci byli schopni plnit ptidélené tkoly.

3) Vyzvat KANSU, aby pierusil zapas za Gcelem instruovani rozhod¢iho ohledné
poruseni pravidel soutéZe.

4) Vypracovavat denné pisemnou zpravu o ¢innosti kazdého rozhod¢iho, na kterého
dohlizi, spolu s pfipadnymi doporucenimi pro Komisi rozhod¢ich.

5) Jmenovat jednoho rozhod¢iho s kvalifikaci rozhod¢iho A WKEF, ktery bude vykonavat
funkci rozhod¢iho video review.

15.3. ROZHODCI

15.3.1. Pravomoci a povinnosti rozhod¢ich jsou nasledujici:

1) Rozhod¢i ("SHUSHIN") je opravnén fidit zapasy véetné ohlasovani zacatku, peruseni
a konce zapasu.

2) Rozhod¢i vydava veskeré povely a provadi veskera vyhlaseni.



3) Ud¢lovat body na zakladé rozhodnuti soudci.

4) Prerusit zapas, pokud doslo ke zranéni, nemoci nebo neschopnosti zavodnika
pokracovat.

5) Zastavit zapas, pokud byl podle nazoru rozhod¢iho spachan piestupek proti pravidlim
nebo k zajisténi bezpecnosti zavodniki.

6) Vyvolat FUKUSHIN SHUGO (pfivolani rozhod¢ich), kdyZz je to podle nazoru
rozhod¢iho nutné, pro udéleni SHIKKAKU, uplatnéni pravidla 10 vtetin, kdyz chce
1ékar zastavit zapas, nebo pii ptimém udéleni HANSOKU.

7) Oznacovat pozorované piestupky proti pravidlim a udélovat varovani a tresty podle
pravidel.

8) Vysvétlit manazerovi tatami, komisi rozhod¢ich, pfipadné radé rozhod¢ich, pokud je to
nutné, na zakladé ¢eho vynesl verdikt.

9) Ohlasit a zahajit dodate¢ny zapas, je-li to v zapasech tymu zapotiebi.

10) Provadét hlasovani rozhod¢ich v piipadé nerozhodného zapasu a v ptipadé potieby
vcetné vlastniho hlasu (HANTEI) k rozuzleni nerozhodného vysledku.

11) Vyhlasit vitéze.

12) Pravomoc rozhod¢iho se neomezuje pouze na zapasovou plochu, ale i na cely jeho
bezprostiedni obvod, vcetné kontroly chovani koucl, ostatnich zavodniki nebo
jakékoli ¢asti doprovodu zavodniki, pfitomnych na soutézni plose.

15.4. SOUDCI

154.1.

154.2.

Pravomoci a povinnosti soudctt (FUKUSHIN) jsou nésledujici:
1) Signalizovat udéleni bodt z vlastni iniciativy.
2) Vyuzit svého prava hlasovat o kazdém rozhodnuti, které ma byt pfijato.

3) Poradit se s rozhod¢im o ptipadnych diskvalifikacich, pokud k nim FUKUSHIN
SHUGO vyzve.

Soudce musi peclivé sledovat po¢inani zavodniku a signalizovat rozhod¢imu nazor, kdyz je
zpozoruje bodovanou techniku.

15.5. KONTROLOR ZAPASU (KANSA)

155.1.

15.5.2.

15.5.3.

Kontrolor zapasu (KANSA) pomaha manazerovi tatami tim, ze dohlizi na probihajici utkani
nebo zapas. Pokud by rozhodnuti rozhod¢iho a/nebo soudcti nebyla v souladu s pravidly,
kontrolor zapasu to okamzité signalizuje pisknutim na pistalku.

Zapisy vedené o zapase se stavaji oficialnimi zaznamy, které podléhaji schvaleni kontrolora
zapasu.

Pred zacatkem kazdého zapasu nebo souboje kontrolor zapasu zajisti, aby vybaveni
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zavodnikd bylo v souladu s pravidly. T kdyz potadatel pted sefazenim provede kontrolu
vybaveni, je stale zodpovédnosti KANSY zajistit, aby vybaveni bylo v souladu s pravidly
pfed kazdym zapasem. Béhem zapast tymu se kontrolor zapasu nestiida.

15.5.4. 'V nésledujicich situacich bude kontrolor zapasu signalizovat piskdnim na pistalku:
1) Rozhod¢i zapomene uvést SENSHU.
2) Rozhod¢i zapomene odebrat SENSHU.
3) Rozhod¢i udéli bod nespravnému zavodnikovi.
4) Rozhod¢i udéli varovani/trest nespravnému zavodnikovi.

5) Rozhodéi udéli jednomu zavodnikovi bodové ohodnoceni a druhému udéli napomenuti
za zveli¢ovani.

6) Rozhod¢i udéli jednomu soutézicimu bodové ohodnoceni a druhému MUBOBI.
7) Rozhod¢i udéli skore za techniku provedenou po YAME nebo po uplynuti ¢asu.

8) Rozhod¢iudéli zavodnikovi bodové ohodnoceni za ukon provedeny zavodnikem, ktery
se nachazi mimo TATAMI.

9) Rozhod¢i udéli varovani nebo trest za pasivitu béhem Ato Shibaraku.
10) Rozhod¢i udéli nespravné varovani nebo trest béhem Ato Shibaraku.

11) Rozhod¢i nezastavi zapas a jsou dva nebo vice soudcu, ktefi signalizuji bodové
hodnoceni.

12) Rozhod¢i nezastavi zapas, kdyz trenér pozada o video review.

13) Rozhod¢i se nefidi vétsinou bodu signalizovanych soudci.

14) Rozhod¢i nepiivola 1ékafte v situaci, kdy dojde k pravidlu 10 sekund.

15) Rozhod¢i provede HANTEI/HIKIWAKE, ale byl ziskan SENSHU.

16) Soudce drzi praporky nebo elektronické zafizeni v nespravné ruce.

17) Na vysledkové tabuli se nezobrazuji spravné informace.

18) Technika pozadovana trenérem byla provedena po YAME nebo po uplynuti ¢asu.

19) Za jakoukoli jinou neptedvidatelnou situaci, ktera divodné vyzaduje zastaveni zapasu.

15.5.5. V nasledujicich situacich se kontrolor zapasu nebude podilet na rozhodnuti panelu
rozhod¢ich:

1) Soudci nesignalizuji bodové ohodnoceni.

2) KANSA nema zadny hlas ani pravomoc ve vécech posuzovani, naptiklad zda skore
bylo platné, nebo ne.

3) V piipadé, ze rozhod¢i neslysi zvonek pro méfeni ¢asu, zapiska na pistalku zapisovatel
stavu skore, nikoli KANSA.

15.6. ZAPISOVATEL STAVU SKORE

15.6.1. Zapisovatel stavu skore vede samostatny zdznam o vysledcich udélenych rozhod¢im a
zaroven dohlizi na Cinnost Casomérici.



CLANEK 16: PRIJETI TECHTO PRAVIDEL NA SOUTEZICH MIMO OFICALNi WKF SOUTEZE

Narodni federace mohou tato pravidla upravit pro tcely narodnich soutézi nebo jinych soutézi, které¢ nejsou
na oficidlnim programu WKF, pokud se neméni pravidla tykajici se bezpecnosti zavodnikti, bodovani,
zakéazaného chovani, varovani a trestll, zranéni a nehod pii soutézi nebo kritérii pro rozhodovani.
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DODATEK 1: TERMINOLOGIE

SHOBU HAJIME

ATO SHIBARAKU

YAME

MOTO NO ICHI

TSUZUKETE

TSUZUKETE HAJIME

FUKUSHIN SHUGO

HANTEI

HIKIWAKE

AKA (AO) NO KACHI

AKA (AO) IPPON

Zahajeni utkani nebo zapasu

Blizici se konec zapasu

Zastavit

Uvodni pozice

Pokracujte v boji

Znovuzahajeni boje — zacnéte

Ptivolani soudct

Rozhodnuti

Nerozhodné

Cerveny (modry) vitézi

Cerveny (modry) ziskava tii

body

Po oznameni udéla rozhod¢i krok zpét.

Casoméfié da slysitelny signal 15 sekund pred
koncem =zéapasu a rozhod¢i oznami “ATOSHI
BARAKU”.

Pteru$eni nebo konec zépasu, pii ohlasovani rozhod¢i
sekne rukou smérem dold.

Zavodnici a rozhod¢i se vrati na svoji vychozi
pozici.

Znovuzahajeni boje, kdyz nastalo neopravnéné
preruseni zapasu nebo v pfipadé, Ze rozhod¢i provadi
neforalni pokyn k zapoceti boje zplisobenym
nedostatek aktivity.

Rozhod¢i stoji v plivodnim postaveni. Pfi zvolani
“TSUZUKETE” Natahne ruce dlanémi vzhiru
smérem k zapasnikim. Pfi zvolani “HAJIME” otoci
dlané a prudce je pfiblizi k sobé a soucasné ustoupi.

Rozhod¢i pfivola soudce na konci utkani nebo
zapasu nebo doporucuje-li SHIKKAKU.

Rozhod¢i vyzve k rozhodnuti po nerozhodném
zapasu kratkym zapisknutim a soudci projevi své
minéni signalem pomoci praporku a rozhod¢i vyjadii
svoji volbu soucasné pomoci pazi

V ptipadé nerozhodného zapasu rozhod¢i zkiizi paze
pred hrudnikem a potom je rozptahne od téla smérem
ven dlanémi nahoru

Rozhod¢i zvedne paZzi na stranu vitéze.

Rozhod¢i zvedne pazi pod uhlem 45° na stranu
bodujiciho zavodnika.
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AKA (AO) WAZA-ARI

AKA (AO) YUKO

CHUI

HANSOKU-CHUI

HANSOKU

JOGAI

SENSHU

SHIKKAKU

TORIMASEN

KIKEN

MUBOBI

WAKARETE

Cerveny (modry) ziskava dva

body

Cerveny (modry) ziskava jeden

bod

Varovani

Varovani pied diskvalifikaci

Diskvalifikace

Vystoupeni ze zapasisté

vlastnim zavinénim (ne vinou

soupeie)

Pravidlo prvniho
bodu

Diskvalifikace “opustit
plochu”

ZruSeni rozhodnuti

Vzdani se

Sebeohrozovani

,,Oddéleni‘

Rozhod¢i ukaze rukou v Grovni ramen na
stranu bodujiciho zdvodnika.

Rozhod¢i natdhne pazi dolti pod thlem 45° na stranu
bodujiciho zavodnika.

Rozhod¢i signalizuje typ prestupku viici provinilci a
nasledné ukaze 1 az 3 prsty podle toho, zda se jedna
o 1., 2. nebo 3. napomenuti

Rozhod¢i ukéaze signal pro typ prestupku smérem
k provinilci a nasledné¢ ukaze jednim prstem
smérem k pasku provinilci.

Rozhod¢i ukéze signal na obli¢ej provinilce a
vyhlasi vitézstvi soupefe.

Rozhod¢i ukédze ukazovakem na stranu Utocnika,
aby oznamil soudciim, Ze zavodnik se pohybuje
mimo zapasisté

Po udéleni bodu standardnim zpisobem, rozhod¢i
zvola “AKA (AO) SENSHU, pfi¢emz drzi
zvednutou ohnutou pazi v lokti, dlani smérem ke
svému obliceji na strané zavodnika, jenz ziskal
vyhodu prvniho bodu.

Rozhod¢i nukéaze signal na oblicej provinilce, pak
pry¢ ze soutézniho prostour a vyhlasi vyhru pro
soupete.

Bod nebo rozhodnuti je zruseno. Rozhod¢i kumite
nebo hlavni soudce kata prekiizi ruce smérem dold.

Rozhod¢i ukaze doli pod uhlem 45° smérem k
vychozi ¢afe zavodnika.

Rozhod¢i se dotkne obliceje a poté oto¢i hranu ruky
doptedu, pohne ji zpét a dopfedu, aby oznamil
soudciim, ze zavodnik ohrozuje sam sebe.

Pohyb rzhodéiho oddé€lujici zavodniky z klince nebo
stani hrudi proti hrudi prostiednictvim gesta rukou, kdy
dlané rozhod¢iho sméfuji od sebe spole¢né s verbalnim
pokynem
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DODATEK 2:  GESTA A SIGNALY PRAPORKY

STARTING AND STOPPING THE BOUT
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VIDEO REVIEW SIGNALS

Lol g

VIDEO REVIEW (1/4) VIDEO REVIEW (2/4)

SITTING POSITION

VIDEO REVIEW (3/4)

VIDEO REVIEW (4/4)

WAZA ARI
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DODATEK 3:

VEKOVE A VAHOVE KATEGORIE

Male Seniors
Male Seniors
Male Seniors
Male Seniors
Male Seniors

Male < 21 years
Male < 21 years
Male < 21 years
Male < 21 years
Male < 21 years

Male Juniors
Male Juniors
Male Juniors
Male Juniors
Male Juniors

Male Cadets
Male Cadets
Male Cadets
Male Cadets
Male Cadets

Male <14 years
Male <14 years
Male <14 years
Male <14 years
Male <14 years

-60 kg
-67 kg
-75kg
-84 kg
+84 kg

-60 kg
-67kg
-75kg
-84 kg
+ 84 kg

-55kg
-61kg
-68kg
-76kg
+76 kg

-52kg
-57kg
-63 kg
-70kg
+70kg

-40 kg
-45kg
-50kg
-55kg
+55kg

Female Seniors
Female Seniors
Female Seniors
Female Seniors
Female seniors

Female < 21 years
Female < 21 years
Female < 21 years
Female < 21 years
Female < 21 years

Female Juniors
Female Juniors
Female Juniors
Female Juniors
Female Juniors

Female Cadets
Female Cadets
Female Cadets
Female Cadets

Female <14 years
Female <14 years
Female <14 years
Female <14 years

-50kg
-55kg
-61kg
-68 kg
+68 kg

-50kg
-55kg
-61kg
-68 kg
+68 kg

-48 kg
-53kg
-59kg
-66 kg
+66kg

-47 kg
-54 kg
-61kg
+61kg

-42 kg
-47 kg
-52kg
+52 kg
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DODATEK 4: FORMULAR PRO OFICIALNI PROTEST

WKF OFFICIAL PROTEST FORM

The protest must be

prepaid

KUM

ITE

COMPETITION

COMPETITOR'S COUNTRIES

AO

AKA

PROTEST DESCRIPTION

To be continued on the other side of this page

NAME OF COACH / NF REP. COUNTRY Val

SIGNATURE:

id as receipt by the
WKF

FOR OFFICIAL USE ONLY

TATAMI N°

MS/Kansa:

PANEL REFEREE | JUDGE1 | JUDGE 2 | JUDGE 3 | JUDGE 4

NAME

COUNTRY
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DODATEK 5: SYSTEM DVOU SOUDCU (APLIKOVATELNY POUZE NA YOUTH LEAGUE)

10.

11.

12.

PROCEDURA PRO ROZHODOVANI KUMITE S POUZE DVEMA SOUDCI V ROZIiCH

Pti pouziti systému dvou rohovych soudcti maji rohovi soudci a rozhod¢i vzajemnou odpoveédnost za
body. Rohovi soudci pouZzivaji k signalizaci praporky.

Kromé indikovani bodd budou rohovi soudci poméhat rozhod¢imu tim, ze budou signalizovat Jogai,
nadmérny kontakt a dotyk kuze v kategoriich, kde je to v rozporu s pravidly, ale rozhod¢imu zlstava
pravomoc pii uplatiiovani varovani a penalizaci.

Body se ud€luji, pokud se na vysledku shodnou dva soudci nebo jeden soudce a rozhod¢i.

Aby mohl rozhod¢i pokryt vSechny tii ihly pohledu, nikdy by nemél stat na stejné strané jako dva soudci.
5. Rozhodc¢i by mél byt vzdy na stejné stran€ jako oba rozhod¢i.

Kouci by méli byt umisténi pred rozhod¢im, nikoliv za nim.

Rozhod¢i muze ukazat a pozadat o podporu bodu, které jsou provedeny v jeho zorném poli. V tomto
pripadé jsou signaly rozhod¢iho pro Yuko, Waza-ari a Ippon stejné jako v béznych pravidlech kumite s
tim, Ze se rozhod¢i pti indikovani pfislusného signalu dotyka loktem svého trupu. Poté, co rozhod¢i obdrzi
podporu, jsou signaly pti udélovani bodu stejné jako u zapast podle béznych pravidel.

Pokud jeden soudce signalizuje bod a druhy napomenuti nebo trest, rozhoduje s konecnou platnosti
rozhod¢i s podporou jednoho ze soudctl.

Pokud oba soudci nebo jeden rozhod¢i a soudce ukazuji riizné body pro stejné zavodniky, bude udéleno
vy$si bodové ohodnoceni.

V ptipadé, ze svlij nazor indikuje pouze jeden soudce a rozhod¢i pozada o jiny nazor, ale soudce svij
nazor nezméni, rozhod¢i znovu zahéji zapas bez udéleni bodt, varovani nebo penalizaci.

Rozhod¢i nemiize jit proti nazoru obou soudct, kteti ukazuji body pro stejného zavodnika. Pouze v
pripadé doteku ktize nebo jiného varovani ¢i penalizace miZe rozhod¢i pozadat soudce o prehodnoceni a
zmeénu jejich nazoru.

Pokud oba soudci signalizuji bod, ale za jiného zavodnika, rozhod¢i ude€li oba body.

Pro kategorie od 14 do 16 let je dotek kuze povolen pouze u kopll. Dotyk kiiZe je definovan jako dotyk
zasahové plochy bez prenosu energie do hlavy nebo téla. Pro zavodniky mladsi 14 let neni u technik Jodan
povolen zadny dotyk ktize.
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ADDITIONAL FLAG SIGNALS FOR TWO JUDGE SYSTEM

JOGAI CONTACT CHUI

Tapping the floor Crossing the flags
to the side to the side of the
face elbow

Holding up the
flag with bent
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HANSOKU CHUI HANSOKU

Pointing the flag
straight forward
towards stomach

Pointing the flag
in face height
straight forward
towards head



Coach

O

Referee

Kansa

Coach
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PRAVIDLA KATA
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CLANEK 1: ZAPASISTE KATA

1.1

1.2

1.3.

1.4.

1.5.

Zapasiste je ctverec o stran¢ minimalné osm metri (méfeno z vnéjsku) s dalsim jednim metrem
na vSech stranach, které slouZzi jako bezpeénostni prostor. Typ musi byt schvalen WKF. Dvéma
metry na kazdé strané zapasisté bude zajisténa Cista bezpecnostni zona.

Soudci a softwarovy technik jsou umisténi bok po boku u stolu na konci zapasisté celem k
zavodnikiim spoleéné s hlavnim soudcem (Soudce ¢. 1), ktery je nejbliZze softwarovému
technikovi, jenz sedi na konci stolu.

VSichni soudci a softwarovy technik jsou umisténi v fadé pred oficialnim stolkem, idealné za
jednim stolem.

Do vzdalenosti jednoho metru od vnéjsiho obvodu bezpe¢nostniho prostoru nesmi byt zadné
reklamni poutace, zdi, sloupy apod.

Koucové budou sedét vné bezpecnostniho prostoru, na piislusnych stranach TATAMI smérem k

oficidlnimu stolu. Pokud je prostor TATAMI vyvySeny, budou trenéfi umisténi mimo vyvyseny
prostor za svymi soutézicimi.

COACH
AD

12 mis
A ————————————————————————————————————

TECH

JUDGE | UDGE | JUDGE | IUDGE | JUDGE | JUDGE | JUDGE
1 5 L 3 1
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CLANEK 2:

OFICIALNI UBOR

2.1. SOUDCI

2.1.1.

2.1.2.

Oficialni tibor je nasledujici:

g) Jednoradé sako barvy namoini modie (kod barvy 19-4023 TPX).

h) Hladké svétleSedé kalhoty bez manzet (kod barvy 18-0201 TPX).

i) Bilakosile s kratkymi rukavy.

j) Hladké, tmavé modré nebo ¢erné ponozky a ¢erné nazouvaci boty na zapasiste.
k) Oficialni kravata bez kravatové spony.

I) Cerna pistalka s diskrétni bilou $nitirkou na pistalku.

Nasledujici dodate¢né vybaveni je povoleno:

f) Jednoduchy snubni prsten.

g) Dobrovolnou nabozenskou pokryvku hlavy schvaleného typu WKF.
h) Sponu do vlast a diskrétni nausnice.

i) Vlasy musi byt diskrétné svazané do copu za rameny.

j) Kuniformé se nesmi nosit podpatky vyssi nez 4 cm.

2.1.3.

2.14.

2.15.

2.1.6.

Rozhod¢i a soudci jsou povinni nosit oficidlni ubor na vSech soutézich, schtizich a kurzech.

Pro multisportovni soutéze, kde se pouziva univerzalni tbor pro rozhod¢i na naklady
organizac¢niho vyboru s pfihlédnutim ke specificnosti daného turnaje, maze byt oficialni
ubor pro rozhod¢i nahrazen touto uniformou. Je nutné vSak pisemné pozddat WKF a ta
musi formaln¢ schvalit tuto zadost.

V ptipadé, ze hlavni rozhod¢i soutéze souhlasi, rozhod¢i a soudci aktualné rozhodujici si
mohou sundat sako.

Komise rozhod¢ich nebo hlavni rozhod¢i mize odmitnout ucast jakéhokoli rozhodc¢iho ¢i
soudce, kdo nespliuje tato pravidla

2.2. ZAVODNICI

2.2.1.

Zavodnici musi nosit WKF schvalené bilé neoznacené karate-gi bez pruhti, lemovani nebo
osobnich vysivek — jiné nez vyslovné povolené EC WKEF a specifikované v rozpisu soutéze
pro zavodniky.

a) Pro vSechny oficialni WKF soutéze (Mistrovstvi svéta a Karatel — Premier League,
Serie A a Youth League), karate-gi musi byt oznaceno na ramenou barevnymi pruhy
dle toho, jakou barvu pasu zavodnik, dle rozlosovani, obléka. Vyjimka se vztahuje na
seniorské Mistry svéta a celkové vitéze Premier League, ktefi musi misto ¢ervenych a
modrych pruhil na ramenou oblékat zlaté.

b) Zavodnici sméji pouze nosit statni znak nebo vlajku, které budou umistény na levé
strané prsou na kabatu a nesmi pfesahnout velikost 12 cm x 8 cm.

c) Na karate-gi mohou byt umistény pouze znacky vyrobce.

d) Dale je na zadech mozno umistit identifikacni ¢islo vydajné organizacnim vyborem.

59



f)

9)
h)
i)
)
K)
1)

Zavodnici nebo tymy musi byt obleceni do ¢erveného nebo modrého pasu schvaleného
typu WKEF, bez jakychkoli osobnich vysSivek nebo reklamnich oznaceni jinych nez
obvyklych oznaceni od vyrobce. V prubéhu soutéze nemohou byt noSeny pasy
oznacujici stupné technické vyspélosti.

Cervené a modré pasy musi byt Siroké okolo 5 cm a dlouhé tak, aby jejich konce
ptecnivaly alespoii 15 cm na kazdé stran€ uzlu, ovSem ne tak dlouhé, aby ptesahovaly
délku vétsi nez % stehen.

Kabat, stazeny v pase pasem, musi mit minimaln¢ takovou délku, aby zakryval boky,
nesmi vSak byt delsi nez % stehen.

Zeny mohou nosit pod kabatem bilé tricko bez vzoru.

Kabat musi byt zavazany tkanickami pii zahajeni zapasu. Pokud se v priibéhu zapasu
tkani¢ky utrhnou, zavodnik si nemusi ménit kabat.

Maximalni délka rukdvi nesmi pfesahovat ohyb zapésti, rukav nesmi byt kratsi nez
do poloviny predlokti.

Rukavy kabatu nesmi byt srolované.

Kalhoty musi byt tak dlouhé, aby zakryly alespon 2/3 lytek a nesmi piesahovat
kotniky. Kalhoty nesmi byt srolované.

S
1 ABC P

. ADVERTISING SPACE FOR THE WKF OF 20 x 10 cm
AD

. ADVERTISING SPACE FOR THE N.F. OF 15 x 10 cm

ADVERTISING SPACE FOR THE ATHLETE OF 5 X 10 CM
| Karote |
BACK NUMBER OF 30 X 30 cm.
ABC  0iSPLAY THREE LETTER COUNTRY CODE.

B EMBLEM OF THE NATIONAL FEDERATION OF 12 x 8 cm

v SPACES FOR THE MANUFACTURERS TRADEMARK OF 5 x 4 cm
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2.2.2.

2.2.3.

2.2.4.

2.2.5.

2.2.6.

2.2.7.

2.2.8.

2.2.9.

2.2.10.
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Zavodnici v kategorii Kata team musi nosit stejny typ karate-gi. Tam, kde se pouzivaji
pruhy na ramenou, musi tyto pruhy mit v§ichni zdvodnici stejné.

Vykonny vybor WKF miize autorizovat zobrazeni specidlnich reklam nebo znacek
schvélenych sponzort.

Zavodnici mohou z ndbozenskych diivodi pouzivat Cerny jednoduchy $atek schvaleny WKEF,
jez zakryva pouze vlasy, nikoli oblast krku.

Bryle jsou zakdzany. Mckké kontaktni coCky mohou zévodnici nosit na vlastni
zodpovédnost.

Kazdy zavodnik musi mit ¢isté vlasy a ostiihané na takovou délku, ktera nenarusi hladky
prabeh zapasu. Hachimaki (¢elenka) neni povolena.

Jsou zakazany jehlice do vlasi, stejné jako kovové spony. Stuhy (masle) a jiné ozdoby jsou
zakazéany. Jedna nebo dvé diskrétni gumicky svazujici vlasy do jednoho copu jsou povoleny.

Noseni neautorizovaného obleceni a vystroje je zakazano.

Pouziti bandazi a stahovadel kvili zranénim musi chvalit rozhod¢i na zakladé doporuceni
1ékate turnaje.

Zavodnici, ktefi se dostavi k zapasu s nepovolenym vybavenim nebo nereagulérnim karate-
gi, dostanou 1 minutu na upravu obleéeni a trenér automaticky ztraci pravo koucovat dany
zapas.

2.3. KOUCOVE

2.3.1.

2.3.2.

2.3.3.

Koucové musi v pribehu celého turnaje nosit sportovni ubor Narodni federace a ptislusnou
licenci umisténou na viditelném misté, s vyjimkou medailovych zapasti na oficialnich WKF
turnajich. Pfi té€chto pfilezitostech jsou kouci-muZzi povinni nosit tmavy oblek, kosili a
kravatu a Zeny si mohou vybrat Saty, kostym nebo kombinaci saka a sukn¢ tmavé barvy.

Dalsi doplnky vybaveni jsou povoleny:

1. Obycejny snubni prsten.
2. Dobrovolna nabozenska pokryvka hlavy schvaleného typu WKEF.

Vedouci soutéze WKF nebo organizacni komise miize trenériim povolit, aby misto svrsku
teplakové soupravy pouzili oficialni tymové tricko federace nebo obyc¢ejné barevné tricko
bez napist a log.



CLANEK 3: ORGANIZACE SOUTEZE KATA
3.1. HLAVNI

3.1.1.  Kata neni vyjadfenim divadelnim nebo tane¢nim. Kata musi obsahovat tradi¢ni principy a
hodnoty, musi vyjadfovat skute¢ny smysl boje koncentraci, silu a potencialni uc¢inek jeji
techniky. Musi demonstrovat silu, pevnost a rychlost — jako i krasu, rytmus a stabilitu.

3.1.2.  Zavodnici musi za kazdych okolnosti dbat pokynt hlavniho soudce.

3.2. DEFINICE

3.21. ,Predvedenim® se rozumi individualni nebo tymové predvedeni kata.

3.2.2. "Kolo" je samostatnd faze soutéze, ktera vede ke konecnému urceni finalisti. Ve
vytazovaci soutézi kumite se v rdmci kola vytadi padesat procent soutézicich, pfi¢emz se
za soutezici pocitaji i vyfazeni. V tomto kontextu se kolo miiZe stejné tak vztahovat na fazi
v primarni eliminaci i v repasazi. V soutézi typu "Kazdy s kazdym (Round-robin)" kolo
umoznuje vSem Soutézicim ve skupiné jedno vystoupeni proti kazdému z ostatnich
zavodnikd.

3.2.3.  Termin "skupina" se zde pouziva pro oznaeni az Ctyt soutézicich, ktefi se ucastni jedné z
osmi skupin ve vytazovaci fazi soutéZze kazdy s kazdym (Round-robin) pro jednotlivé
soutéze Premier League.

3.24.  Termin ,,pool“ se pouziva pro kazdou polovinu zavodnikii sdruzenych do vytazovaci faze.

3.3. FORMAT SOUTEZE

3.3.1.

3.3.2.

Soutéz kata mtize byt organizovana v mnoha formatech

a) Vyfazovaci systém pro skupiny po 8 zidvodnicich (pouZiva se pro vSechny soutéze s
vyjimkou kata jednotliveti v Premier League a multisportovnich akcich)

b) Skupiny po 4 zavodnicich v eliminaénim systému kazdy s kazdym (Round-robin)
(pouziva se pro individudlni soutéZe Premier League).

€) Systém vyfazovani dvou skupin V eliminaénim systému kazdy s kazdym (Round-
robin) (pouziva se pro vice sporti).

Pokud ma byt pro uréitou soutéz pouzita jina varianta formatu soutéze, nez je popsana v
téchto pravidlech, musi to byt jasné oznameno v rozpise turnaje.

Soutéz kata probihd formou tymovych zapast a individualnich soubojl. Zapasy tymu se
skladaji ze soutéZe mezi tymy 3 nebo 4 zavodnikt, z nichZ 3 soutézi najednou. Kazdy tym
je vyhradné¢ muzsky, nebo vyhradné Zzensky. Soutéz kata jednotlivcd se sklada z
individualnich vykonil v oddélenych muzskych a zenskych kategoriich. Seznam oficialnich
kategorii najdete v PRILOZE 2.
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3.4. NASAZENI A POSTUP PREDVEDENI

3.4.1.

3.4.2.

Pro Mistrovstvi svéta a kontinentalni mistrovstvi a Karate 1- Premier League je nasazeno
osm nejlépe umisténych zavodniki ve svétovém zebiicku WKF ke dni soutéze.

Elektronicky systém hodnoceni kata by mél ndhodné urcit pofadi pfedvedeni kata ve
skupiné po Gtvodnim kole az do boji o medaile.

3.5. NAHLASOVANI PREDVEDENE KATA

3.5.1.

3.5.2.

Je vyhradni odpovédnosti kouce, nebo v piipadé¢ neptitomnosti kouce zavodnika nebo
tymu, aby kata, ktera byla nahlasena dobrovolnikovi (Runner), je vhodna pro dané kolo.

Pokud by doslo k jakémukoli rozporu mezi ¢islem a nazvem kata, jeZ byla nahlaSena k
predvedeni, prednost ma ¢islo podle oficialniho seznamu kata WKF.

3.6. NEDOSTAVENI SE DO PROSTORU SOUTEZE

3.6.1.

Jednotlivi zavodnici nebo tymy, ktefi se na vyzvu nedostavi nebo se rozhodnou
nepokracovat, budou z dané kategorie diskvalifikovani (KIKEN). Diskvalifikace KIKEN
znamena, ze soutézici jsou diskvalifikovani z dané kategorie, tato diskvalifikace nema vliv
na ucast v jiné kategorii.

3.7. KATATEAM

3.7.1.

3.7.2.

3.7.3.

3.74.

3.7.5.

3.7.6.

3.7.7.

3.7.8.

Kata tymy se skladaji ze 3 nebo 4 zavodnikd, z nichz v kazdém kole soutézi 3. Pokud ma
tym 4 zavodniky, mohou byt v kazdém kole pouziti libovolni 3.

Pri Kata teamech musi vSichni tii ¢lenové tymu zacinat kata ¢elem ve stejnému sméru a
smérem k soudciim. V piipad¢ zranéni nebo nemoci mize mit tym Kata team jednoho

nahradnika, ktery nahradi zranéného nebo nemocného.

Clenové tymu musi prokazat zpusobilost ve viech aspektech provedeni kata, stejné tak
v synchronizaci.

V soubojich o medaile v soutézi Kata tymt predvedou tymy vybranou kata obvyklym
zpusobem. Poté predvedou ukazku vyznamu kata (bunkai).

Mezi Kata a Bunkai se neprovadi tiklona. Ob¢ ¢asti jsou soucasti téhoz predvedeni.
Celkovy cas povoleny pro ukazku Kata a Bunkai dohromady je 5 minut.

Oficialni ¢asoméric¢ spusti asomiru pii provadéni tklonu ¢leny tymu pii zahajeni Kata a
zastavi Casomiru pfi zavérecném tklonu po provedeni Bunkai.

Predvadéni stavu bezvédomi v pribéhu cviéeni BUNKAI je nevhodné: Po provedeni
techniky, ktera vedla ke srazeni zavodnika na zem, by se mél zdvodnik zvednout na jedno
koleno nebo vstat.
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3.7.9.

Provedeni techniky hodu tzv. ntizek na oblast krku v BUNKAI (KANI BASAMI), je
zakazano. Provedeni této techniky je ovSem dovoleno na télo.

3.8. VYRAZOVACI SYSTEM PRO SKUPINY PO 8 ZAVODNICICH

3.8.1.  Vezméte na védomi, ze definice "zavodnik", tak jak je uvedeno niZe, se vztahuje jak na
kategorii jednotlivet, tak tymu.
3.8.2.  Pocet zavodnikl urci pocet skupin pro usnadnéni eliminacnich kol. Néasledujici tabulka
shrnuje pocet skupin a poolt podle poctu zadvodnikti:
Number of Number of Number of Kata Competitors in the second
. performed to
Competitors groups . round
win
2 1 1 Zero (No second round)
3 1 1 Zero (No second round)
4 2 2 Medal Bout (only for gold)
ato 10 2 2 Medal Bout
111024 2 3 & Competitors
2510 48 4 4 16 Competitors
49 1o 96 8 4 32 Competitors
97 to 192 16 4] 64 Competitors
193 or more 32 6 128 Competitors

Zavodnici musi predvést v kazdém kole odlisnou Kata.

3.8.3.

3.8.4.

3.8.5.

3.8.6.

Soutézit se bude ve skupinach po osmi zavodnicch (s vyjimkami vysvétlenymi pro méné
nez 11 nebo vice nez 96) a v kazdém kole se pocet zdvodnikd ve skupin€ snizi na 4
postupujici do dalsiho kola — dokud nezdstanou pouze dvé skupiny zavodniki (jednotlivet
nebo tym1), poté se zavodnici s nejvyssim poctem bodl v kazdé ze dvou ptislusnych skupin
utkaji o 1. misto (porazeny obsadi 2. misto) a zavodnici s druhym nejvy$$im poctem bodu
v kazdé ze dvou skupin se utkaji se zavodnikem na tfetim misté v druhé skupiné o dvé 3.
mista (zapas o bronzovou medaili).

V ptipadg, Ze se zucastni 3 nebo méné zavodnikt, predvadi se jedna Kata, ktera urci 1. az
3. misto.

Pti 4 zavodnicich se pro prvni kolo vytvori dvé skupiny po dvou a dva vitézové se utkaji o
1. misto, zatimco dva poraZeni se umisti na 3. mistech.

Pti 5 az 10 zavodnicich se vytvori dvé skupiny a tfi nejlépe bodovani zavodnici z kazdé
skupiny postupuji do zapasi o medaile. Ve skupiné¢ se pak postupuje podle b&Zzného
postupu, Ze zavodnik s nejvyssim poctem bodl z kazdé skupiny se utkd o 1. a 2. misto —a
zavodnik s druhym nejvys$§im poctem bodl se utkd se zvaodnikem se tfetim nejvyssim
po¢tem bodu z druhé skupiny a naopak — pokud neni celkem jen 5 soutézicich — v tom
pripad¢€ zavodnik s druhym nejvys$§im poctem bodl ve vice obsazené skuping ziska 3. misto
na zakladé toho, Ze nebude mit soupefe.
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3.8.7.

3.8.8.

3.8.9.

3.8.10.

3.8.11.

3.8.12.

Pokud je pocet souteézicich 11-24, vytvoii se dvé skupiny. Po prvni kata 4 nejlepsi zavodnici
vytvoii dvé skupiny po ctyfech zavodnicich, po nichz druhd kata uréi potadi pro 6
zavodnika (3 z kazdé skupiny), kteti postoupi do tfetiho kola do boje o medaile béznym
zpisobem.

Pokud je pocet zdvodnikl 25-48, vytvori se Ctyii skupiny. Po prvni kata postoupi Ctyti
nejlepsi zavodnici z kazdé skupiny do druhého kola. Ve druhém kole je 16 zavodnikt
rozdéleno do dvou skupin na dvou tatami (8 zavodnikd pro kazdou skupinu) a bude
pfedvedena druha kata. Po druhém kole postoupi 4 nejlepsi zavodnici z kazdé skupiny
(celkem 8) do tietiho kola. Ve tietim kole je téchto 8 zavodnikd rozdéleno do 2 skupin (4
zavodnici pro kazdou skupinu) a ptedvedou treti Kata. Po tfetim kole postoupi 3 nejlepsi
zévodnici z kazdé skupiny do bojii 0 medaile a pfedvedou ¢tvrtou kata.

Zakladni pocet zavodnikti v kazdé skupiné je 8 — pokud vsak pocet zavodnikl presahne 64,
ale je nizs8i nez 97, rozdéli se pocet zavodnikl ptesahujici 64 do 8 skupin, maximalné vSak
12 na skupinu.

Pokud je pocet zavodnikti 97 az 192, pocet skupin se zdvojnasobi na 16 — ¢imz se snizi
pocet zavodnikil na skupinu — ale stale postupuji prvni ¢tyfi zadvodnici z kazdé skupiny,
takze pro dalsi kolo ztistava 8 skupin po 8 zavodniki (celkem 64 zavodniki).

Pokud je pocet zavodnikli 193 nebo vice, pocet skupin se opét zdvojnasobi na 32, ¢imz se
snizi pocet zavodnikl ve skupiné, ale stale postupuji prvni ¢tyfi zavodnici z kazdé skupiny,

takze pro dalsi kolo ziistane 16 skupin o celkovém poctu 128 zavodnicich.

Nasledujici tabulka znazoriiuje format soutéze:

FINAL
MEDAL PERFORMANCES [fourth kata) 1 versus 1 |

Winner 1st - Loser 2nd

BRONZE (SEMI) FINAL

» 2versus 3
v Winnet 3rd - Loser 5th c

BRONZE (SEMI) FINAL
2 versus 3
l:>| Winner 3rd - Loser Sth |<_
THIRD ROUND (third kata)
1 3 . -
L fieat
2 |, L
BR= Ol P
a th a 7th
o Bl WA T b
5 Gth 5 Sth
6 11th 6 1ith
7 13th 7 13th
8 15th 8 15th
SECOND ROUND (second kata)
1 Ve 1 e 1 s 1 e
ror ror ror Ter
2 roun 2 ¥oun 2 roun 2 roun
“o on “o on on om
3 | ve v 3 | verme 3 | vewms 3 e wms
iy ent waar may
a a Aevne a4 |[nevme a nouno
ED s |m| |5 [ s | 17m
13 218t 6 21t 6 21t 6 21ist
7 | 25m 7 | 25 7 |2sm| |7 |25
FIRST ROUND (first kata) 8 | 29 8 | 2:h 8 | 29w 8 | 290
] o @
1 | 1 1
1 e 1 e 1 e 1 e 1 e 1 e 1 e 1 Tme
— 9GP ——t e — ror —— G — P pm—] 9GP - ror — S
2 roun 2 roun 2 roun 2 v oun 2 voun 2 roun 2 voun 2 roun
“o om “woon wo on wo on “o om “o on “o on wo on
3 | ve o 3 |veems 3 | verm 3 |verme 3 | veoems 3 v 3 |verme 3 |reores
w e .y weay neny ey ey ..
a a R L oo 4 R a a
S S s S S S 5 5
o o o L 6 A o o
7 7 7 7 7 7 7 7
8 8 8 8 8 8 8 8
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3.8.13.

3.8.14.

Souboj o medaile: Vitézové obou skupin soutézi o zlato a stiibro. Zavodnik s druhym
nejvyssim poctem bodl v jedné z poslednich dvou skupin poolu se poté utka se zdvodnikem
S tfetim nejvysSim poctem bodi z druhého poolu, aby se utkali o dvé bronzové medaile.

Porazeni v souboji o bronzovou medaili ziskévaji paté misto.

3.9. SKUPINY PO 4 ZAVODNICICH V ELIMINACNIM SYSTEMU KAZDY S KAZDYM
(ROUND-ROBIN)

3.9.1.

3.9.2.

3.9.3.

3.9.4.

3.9.5.

3.9.6.

3.9.7.

3.9.8.

3.9.9.

Zavodnici se vzajemn¢ utkaji proti sob¢ a predvedou kata podle vlastniho vybéru.

Vitéz kazdého zapasu bude uréen nejvyssim poctem bodi.

Vitéz kazdého zapasu obdrzi 3 body.

Béhem eliminacni faze neni mozné Kata opakovat.

Zavodnici, ktefi se kvalifikuji do vytazovaci faze, budou moci zopakovat jednu Kata,

ktera byla ptedvedena béhem eliminacni fize. Nebude povoleno provést stejnou Kata

dvakrat za sebou.

e Zavodnici s nejvétsim poctem bodid se po skonceni skupiny stanou vitézi skupin (3
body za kazdy vyhrany zapas).

V dalsich ptedvedenich je mozné opakovat Kata ze skupiny kazdy s kazdym, nikdy vSak
nesmi byt stejna Kata predvedena dvakrat za sebou.

V ptipad€ remizy mezi dvéma nebo vice zavodniky bude vitéz skupiny urcen podle bodu
5.5.

Na turnajich, kde se pouzivaji skupiny po 4 zavodnicich s elimina¢nim systémem Round-
robin, je maximalné 32 castnikil rozdeleno do 8 skupin po 4 zavodnicich. Vitéz kazdé z
osmi skupin postupuje do fadného ¢tvrtfinale, semifinale a findle. Porazeni ze ¢tvrtfinale a
semifinale se utkaji o bronzové medaile.

V ptipadé¢ lichého poctu ucastnikti (z divodu odhlaseni nebo zranéni) bude toto misto
povazovano za vyhru proti zavodnikovi, ktery se nedostavil k zapasisti. Pokud k tomu
dojde v pritbéhu samotné soutéze — vSechna jiz uskutecnénd vystoupeni proti zavodnikovi,
ktery nedokoné¢i systém kazdy s kazdym (Round-robin), by neméla byt zapocitana
predchozim soupeitim.

Vitéz a postupujici z kazdé skupiny se urcuje podle nejvétsiho poctu vyhranych zapast.
Pokud by mél byt pocet vitéznych zapasi stejny, bude remiza feSena podle bodu 5.5.

Vitézoveé semifindle pak postupuji do findle, kde se utkaji o zlato a stfibro.

Ti, kteti prohrali s finalisty ve ¢tvrtfinale a semifinale, se utkaji o bronzové medaile (jedna
pro skupinu 1-4 a jedna pro skupinu 5-8).

V ¢asti soutéze kazdy s kazdym (Round-robin) je mozné, aby byl zavodnik diskvalifikovan
kvuli ptedvedenému vykonu, a ptesto pokracoval v soutézi a dokoncil eliminacni fazi pro
soutéz kazdy s kazdym (Round-robin). V takovém pfipad¢ vyhrava jeho soupef a ostatni
vysledky ziistavaji zachovany.

Pokud je jiz kvalifikovany zavodnik diskvalifikovan pro nevhodné chovéni na konci
eliminaéni faze kazdy s kazdym (Round-robin) (SHIKKAKU):
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a) Jeho semifinalovy soupet postoupi do findle na zakladé volného losu.
b) Dalsi dva zavodnici se utkaji ve druhém semifinale.
c) Bude udé€lena pouze jedna bronzova medaile.

3.9.10. Nasledujici tabulka ukazuje rozdéleni do skupin pro 32 az 3 zavodniky a urcuje postup
z elimina¢ni faze kazdy s kazdym (Round-robin) podle dalsiho kola:

Number of Competitors/Groups Competitors per group Notes

1 [ 7 8 Participation: 24-32 Competitors
Seed 1] 3 7 2 5 4 8 1
32 4 4 4 4 4 4 4 4
31 4 4 4 4 4 4 4 3
30 4 4 4 3 4 4 4 3
29 4 (3|lals|alalals
28 4 3 4 3 4 3 4 3 The first of each Group qualify.
27 4 3 4 3 3 3 4 3
26 3 3 4 3 3 3 4 3
25 3 3 3 3 3 3 4 3
24 3 3 3 3 3 3 3 3
Seed b 1] 3 2 5 4 1
23 4 4 4 4 4 3
22 4| a 3 |4 |a IEN
21 4 3 2 414 =N The first of each Group and the two best seconds qualify.
20 4 3 3 4 3 3
19 4|3 NIERE IEN
18 3|3 3 |3 |3 IEN
Seed 3 2 5 4 1
17 3 3 4 | 4 3 | The first of each Group and the three best seconds qualify.
2 4 6 -1 Participation: 12-16 Competitors
(3 2 4 1
16 4 4 4 4
15 2| [a] [a] [3]
14 I I I Z The first and secor\d of each Group.
13 3 3 4 3
= 3] [3] [3]
2 4 B Participation: 9-11 Competitors
Seed b 3 2 1
11 4 4 3
0 2 En =N The first an_d second of each Group, as well as the best two number
En En En threes qualify.
4 8 Participation: 6-8 Competitors
2 1
8 4 4
— —— The first and second of each Group, will compete directly in the
7 L4 | = semifinals.
3 3
B Participation: 3-5 Competitors
1
5 5
a T Final between first and second of the Group, and only one bronze medal
—— bout.
3 3

3.10. SYSTEM, VYRAZOVANI DVOU SKUPIN V ELIMINACNIM SYSTEMU KAZDY
S KAZDYM (ROUND-ROBIN)

3.10.1. Pro multisportovni akce, jako jsou kontinentalni hry, Olympijské hry nebo jiné
multisportovni akce, bude format soutéze urcen pro kazdou akci v zavislosti na zahrnutych
specifikaci a omezeni ucasti.



3.10.2. Obvykle se pouziva format se dvéma pooly, kdy vit€zové jednotlivych pooll postupuji do
finéle, zatimco z&vodnik, ktery obdrzel druhé nejvyssi bodové ohodnoceni z jednoho poolu
se utka se zavodnikem, ktery obdrzel tfeti nejvyssi bodové ohodnoceni z druhého poolu a
naopak, aby se utkali o dvé bronzové medaile.

3.11. SOUTEZE KATA PRO ZAVODNIKY MLADSI 14 LET
3.11.1. Neexistuji zadné zvlastni odchylky od standardnich pravidel, ale lze pouzit omezeni
seznamu Kata tak, aby byly pouzity méné pokrocilé Katy.
3.12. SOUTEZE KATA PRO ZAVODNIKY MLADSI 12 LET

3.12.1. Neexistuji zadné zvlastni odchylky od standardnich pravidel, ale lze pouzit omezeni
seznamu Kata tak, aby byly pouzity méné pokrocilé Katy.
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CLANEK 4: PANEL SOUDCU

4.1.

4.2.

4.3.

4.4.

4.5.

4.6.

4.7.

4.38.

4.9.

4.10.

Pro vSechny oficialni soutéze WKF bude sbor sedmi soudct pro kazdé kolo uréen ndhodnym
vybérem pomoci pocitacového programu.

Pro soutéze, které se nezapocitavaji do svétového zebticku WKF nebo olympijského potadi,
vSak muize byt pocet soudct snizen na 5 — presto se vyradi nejvyssi a nejnizsi bodové hodnoceni.

Pro kazdé jednotlivé kolo — nebo skupinu v systému kazdy s kazdym (Round-robinu) — musi
byt nasazen stejny panel soudct pro vSechny zavodniky ve skupiné.

V utkénich o medailova umisténi nesmi byt zadny ze soudct stejné narodnosti, jako zadvodnici,
ani nesmi byt vjiném stfetu z4jmu, jako je stejnd zemé bydlisté, rodinné vazby vcetné
pribuzenskych nebo vztah sportovec/trenér.

Na kazdém zapasisti je jeden soudce urcen jako hlavni soudce, ktery bude zodpoveédny za vedeni
veskeré potfebné komunikace se softwarovym technikem a fesi jakykoli neocekavany problém
mezi soudci.

Rozmisténi soudcl a rozdéleni panelli pro vytazovaci kola: Sekretdi Komise rozhdocich
zprostiedkuje Softwarovému technikovi obsluhujicimu elektronicky losovaci systém seznam
soudct, ktefi jsou k dispozici na kazdém tatami. Tento seznam je sekretafem Komise rozhodcich
vytvofen po ukonceni losovani soutézicich a na konci schlizky rozhodc¢ich. Tento seznam
obsahuje pouze soudce, jez byli pfitomni na poradé rozhod¢ich a musi spliiovat vySe uvedena
kritéria. Poté pro losovani soudct zada softwarovy technik seznam soudcti do systému a tito
budou ndhodné nasazeni jako panel soudci.

V utkanich o medailova umisténi pfedaji manazefi tatami predsedovi Komise rozhodcich a
sekretaii Komise rozhdocich seznam s rozhod¢imi, kteti jsou z jejich vlastniho tatami
k dispozici po skonéeni posledniho eliminaéniho kola. Po schvaleni seznamu predsedou Komise
rozhdocich jej predaji softwarovému technikovi, aby je zadal do systému. Systém poté nahodné
pridéli panel soudci, ktery bude obsahovat pouze sedm soudcii.

Nad ramec softwarového technika a vyhlasovatele vysledkti — v soutézi kata teamt, pomaha
panelu soudcti pro utkani o medailova umisténi také casométic, ktery sleduje ¢as predvedeni
vykonu.

Pokud je shledano jako ucelné muze byt vyhlasovatel a softwarovy technik obsluhujici
elektronicky systém hodnoceni stejné osoba.

Dale musi organizatofi zajistit pro kazdé zapasist€é dobrovolniky (Runner), ktefi jsou
obeznameni se seznamem kata WKF, aby pfed kazdym kolem shromazdili a zaznamenali
vybrané Kata zdvodnikd a postoupili tento seznam softwarovému technikovi. Manazer tatami
je zodpovédny za dohled nad ¢innosti dobrovolnikd (Runner).
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CLANEK 5: KRITERIA PRO HODNOCENI

5.1. OFICIALNI SEZNAM KATA

5.1.1. Mohou byt piedvedena pouze Kata z oficialniho WKF seznamu. Oficialni WKF
seznam Kata je uveden v DODATKU 1.

5.1.2.  Nazvy nékterych Kata jsou duplicitni vzhledem k rozdilim v hlaskovani. V nékolika
piipadech mize byt Kata znama odlisné v zavislosti stylu (Ryu-ha) od stylu. Ve
vyjimecnych pripadech se miize Kata lisit i pfi stejném nazvu kata styl od stylu.

5.2. HODNOCENI
5.2.1.  Piedvedeni je hodnoceno od uklony pted zacatkem cvigeni az po tklonu, kterou
kon¢i Kata, s vyjimkou medailovych zapast v kategorii Kata team, kde hodnocenti,
stejné jako méfeni Casomiry, zacina tklonou pred zaCatkem cvieni Kata a konci,

kdyz zavodnici provedou tiklonu po ptedvedeni Bunkai.

5.2.2. Mimé variace Kata zavodnikova stylu (Ryu-Ha) jsou povoleny.

5.3. BODOVY SYSTEM

5.3.1.  Predvedeni je ocenéno samostatnym bodovym ohodnocenim na skale od 5,0 do 10,0
po 0,1 bodech, kde 5,0 stanovuje nejnizsi mozné bodové ohodnoceni pro predvedeni
Kata, které je akceptovatelné a 10,0 stanovuje perfektni predvedeni. Diskvalifikace
je znazornéna 0,0 bodu.

5.3.2. Bodovy systém eliminuje dvé nejvyssi a dvé nejnizsi bodové ohodnoceni.

JUDGE 1 JUDGE 2 JUDGE 3 JUDGE 4 JUDGE 5 JUDGE 6 JUDGE7 TOTAL

7676 |82 7.7 +/5|7.8/8.1|/38.8

5.3.3.  Pii hodnoceni soutéZe teamu ma Bunkai stejnou duleZitost jako pfedvedeni samotné
Kata.

5.4. STUPNE BODOVEHO HODNOCENI

5.4.1.  Protcely jednotného pouziti stupnice uzivané pii bodovani plati nasledujici pokyny:

e 10 Perfektni Absolutné nejlepsi mozné predvedeni
e 9-909 Excelentni Medailova svtova kvalita

e 8-89 Velmi dobré Vysoka mezinarodni kvalita

e 7-79 Dobré Ocekavana mezinarodni kvalita

e 6-69 Akceptovatelné Nevyznamné predvedeni

e 5-59 Nedostate¢né Predvedeni s nedostatky

e 0 Diskvalifikace

VERZE PLATNA OD 15. 6. 2020



5.5. POSUZOVANI REMiZ

5.5.1.

5.5.2.

5.5.3.

5.5.4.

Vyfazovaci systém pro skupiny po 8 zavodnicich

Remizy jsou feSeny nésledujicim zptisobem, ktery urci vitéze

1.

Hw

Zavodnik, ktery ma nejvyssi bodové skore, v pripadé zapocitani nejnizsi Skrtané
znamky obdrZené pii pfedvedeni v porovnani mezi obéma zavodniky (vysledky
udéluje 6 ze 7 soudci).

Zavodnik, ktery ma nejvyssi bodové skore, v ptipadé zapocitani jak nejnizsi, tak
nejvyssi skrtané znamky obdrzené pii piedvedeni v porovnani mezi obéma
zavodniky (vysledky udéluje 7 ze 7 soudci).

Nejvyssi umisténi ve svétovém zebtiku k datu soutéze.

Hod minci (ndhodny vybér).

Skupiny po 4 zavodnicich v elimina¢nim systému kazdy s kazdym (Round-robin)

5.
6

Vysledek vykonu mezi dvojici zavodniki

Pocet celkovych bodl za vitézstvi (kazdy 3 body) (vCetné vSech zapast ve
skuping).

Zavodnik, ktery ma nejvyssi bodové skore, v pripadé zapocitani nejnizsi Skrtané
znamky obdrZené pii pfedvedeni v porovnani mezi obéma zavodniky (vysledky
udéluje 6 ze 7 soudci).

Zavodnik, ktery ma nejvyssi bodové skore, v ptipadé zapocitani jak nejnizsi, tak
nejvyssi Skrtané znamky obdrzené pii piredvedeni v porovnani mezi obéma
zavodniky (vysledky udé€luje 7 ze 7 soudctr).

Nejvyssi umisténi ve svétovém zebtiku k datu soutéze.

Hod minci (ndhodny vybér).

Systém vyfazovani dvou skupin V eliminaénim systému kazdy s kazdym (Round-

robin)

Dle pravidel pro individualni utkani.

Pfi posuzovani remiz zistava zachovano ptvodni bodové ohodnoceni zavodnika.
Zohlednéni jinych vysledkl pro urceni vitéze mezi stejn¢ bodoveé hodnocenymi
zavodniky neméni oficialni bodové hodnoceni.

VERZE PLATNA OD 15. 6. 2020
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5.6. KRITERIA PRO HODNOCENI

Piedvedeni KATA Piedvedeni BUNKAI
(aplikovano jen v soutézich teami 0
medailova umisténi)

1. Postoje 1. Postoje

2. Techniky 2. Techniky

3. Premistovani 3. Premistovani

4. Nacasovani 4. Nacasovani

5. Spravné dychani 5. Kontrola technik

6. Ohnisko sily (KIME) 6. Ohnisko sily (KIME)

7. Shoda (Soudrznost dovednosti v 7. Shoda (Pouziti skutecnych
zékladech KIHONU svého stylu pohybti provadénych v kata)
(RYU-HA) v kata) 8. Sila

8. Sila 9. Rychlost

9. Rychlost 10. Stabilita

10. Stabilita

5.7. CHYBY

Pokud se objevi v pfedvedeni nasledujici chyby, musi byt posouzeny.
1.

2.

Mirna ztrata stability.

Provedeni pohybu nespravnym ¢i nedokonalym zptisobem, jako je chybny ¢i neuplné€ provedeny

blok ¢&i uder mimo zasahovou oblast.

Nesynchronni pohyby, jako napt. provedeni techniky pred dokon¢enim piemisténi téla, v soutézi

druzstev nesynchronni provedeni technik jednotlivych ¢lenti tymu.

Pouziti zvukovych podnéti (od jakékoli jiné osoby, véetné ¢lena tymu) ¢i dalSich teatralnich
pohybt, jako je dupani nohou, tdery do hrudi, pazi nebo karate-gi, ¢i nepfimefené dychani musi
byt povazovano soudci za velmi vaznou chybu pfi hodnoceni predvedeni KATA — na stejné
urovni, jakou by bylo potrestani doCasné ztraty stability.

Uvolnéni pasu do té miry, ze zacina padat v prubchu cviceni z boki.

Plytvani ¢asu, véetné zdlouhavého nastupu, tklony nebo jiné prodlouzeni zapoceti predvedeni

KATA.

Pfivodéni zranéni zpisobené nekontrolovanosti technik v priibéhu BUNKAL

Predstirané bezvédomi po dobu delsi nez 2 sekundy v pribéhu BUNKAL

5.8. DISKVALIFIKACE

Zavodnik nebo tym muze byt diskvalifikovan z nize uvedenych davodi:

1. Nenahlaseni Kata, nahlaSeni Spatné Kata nebo pfedvedeni nespravné Kata.

2. 'V pripadé¢ neprovedeni tklony na zacatku a na konci cvic¢eni Kata.

3. Zapoceti predvedeni Kata jinym smérem nez ¢elem k soudctim.

VERZE PLATNA OD 15. 6. 2020
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4. Vyrazna pauza Ci zastaveni v pritbéhu cvic¢eni Kata.

5. Vynechani nebo pridani pohybii — nebo jina podstatna zmena predvedeni oproti piivodni podobe.
6. Zrejma strata stability, ktera vyustila v pad nebo tkrok.

7. Zavodnikovi spadne v pribéhu cviceni Kata pas.

8. Prekroceni limitu 5 minut pii cvieni Kata a Bunkai.

9. Provedeni techniky hodu tzv. ntizek na oblast krku v Bunkai (JODAN KANI BASAMI).

10. Neuposlechnuti natizeni hlavniho soudce nebo jiné nevhodné chovani.

5.9. PREHNANE RADOVANI, POLITICKE CI NABOZENSKE PROJEVY

5.9.1.  Prehnané radovani, politické ¢i ndbozenské projevy: od zavodnikli se oCekava, ze
budou respektovat ceremonial pozdravt pred a po zapase. Jakékoli nadmérné oslavy,
jako je padani na kolena apod. nebo politické ¢i naboZenské projevy béhem zapasu
nebo bezprostiedné po ném, jsou zakdzany a mohou byt postizeny pokutou ve vysi
Castky stanovené Vykonnym vyborem jako pokuta. Manazer tatami nebo hlavni
soudce uvédomi o tomto chovani oficialni stolek.

VERZE PLATNA OD 15. 6. 2020
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CLANEK 6: RIZENI ZAPASU

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

6.8.

6.9.

Pfi nasazeni elimina¢niho systému pro skupiny po 8 z&vodnicich jsou zavodnici nebo tymy
rozdéleny do skupin po osmi (nebo maximalné 12) na zavodni plochy rozdélenou do dvou
poolt.

Pfi pouziti skupiny po 4 zavodnicich v elimina¢nim systému kazdy s kazdym (Round-robin)
jsou zavodnici, resp. tymy, rozdéleni do skupin po ¢tyfech na zavodni plochy do dvou
poold.

Pred kazdym kolem musi zavodnici nebo tymy predlozit vybranou Kata pridélenym
dobrovolnikiim (Runner), kteti pfedaji informaci softwarovému technikovi elektronického
systému hodnoceni. Potfadi pfedvedeni jednotlivych zavodnikii v ramci skupiny je urceno
nahodné¢ s vyjimkou ptfipadného nasazeni v prvnim elimina¢nim kole.

Na zacatku kazdého kola si zavodnici, nebo tymy, nastoupi na okraj zdvodni plochy ¢elem
k soudcim. (Kolem je rozuméno jedno piedvedeni Kata vSech zavodnikii ve skuping).
Nasleduje uklona, nejprve “SHOMENI NI REI” — a poté “OTAGAI NI REI”, zavodnici
poté provedou krok vzad ze zdvodni plochy.

Po vyhlaseni zadvodnika — nebo tymu — vstoupi vyhlaseny zavodnik nebo tym na bod, ze
kterého zacne cvicit svoji Kata.

Bod, ze kterého za¢ne zavodnik cvicit svoji KATA se nachazi kdekoli uvniti zapasisteé.
Po provedeni uklony zavodnik musi zfeteln€ ohlésit nazev Kata a poté predvést své cviceni.

Po ukonceni predvedeni Kata, které je definovano uklonou, musi zavodnik vyckat na
vyhlaseni svého bodového ohodnoceni, poté se ukloni a opusti tatami.

Pti pouziti vytazovaciho systému pro skupiny po 8 zavodniccich se na konci kazdé skupiny
vSichni zavodnici této skupiny sefadi do fady a vyhlasovatel oznami nejlepsi zavodniky,
kteti postupuji do dalSiho kola. Jména Ctyt nejlepSich se zobrazi na monitoru. Poté se
soutézici ukloni a opusti zapasovou plochu.
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CLANEK 7;

OFICIALNI PROTEST

7.1. HLAVNI PREDPIS

7.1.1.

7.1.2.

7.1.3.

7.14.

7.15.

7.1.6.

7.1.7.

7.1.38.

7.1.9.

7.1.10.

7.1.11.

Nikdo nemtize protestovat proti rozhodnuti u panelu rozhodgéich.

Pokud se zda, Ze postup rozhod¢ich je v rozporu s pravidly, mize podat protest pouze
kou¢ zavodnika nebo jeho oficialni zastupce.

Protest bude mit podobu pisemné zpravy podané bezprosttedné po zapase, v némz
protest vznikl. Jedinou vyjimkou je pfipad, kdy se protest tyka administrativniho
pochybeni.

Jakykoli protest tykajici se aplikace pravidel nesmi nutné branit prabéhu soutéze a
zamér protestovat musi kouc¢ nebo zastupce narodni federace oznamit ihned po
skonceni zapasu.

Koug / zastupce narodni federace si vyzada formulaft oficialniho protestu od manazera
tatami a o¢ekava se, ze jej neprodlené vyplni, podepise a doru¢i manazerovi tatami
spolu s ptislusnym poplatkem.

Nedoruceni protestu trenérem / zastupcem narodni federace vCas muze vést k jeho
zamitnuti, pokud je toto zpozdéni podle nazoru rady rozhod¢ich bez rozumného
divodu a brani prube&hu soutéze.

Manazer tatami doplni veskeré informace tykajici se zainteresovanych rozhod¢ich a
vyplnény formulaf protestu neprodlené pieda zastupci rady rozhod¢ich. Rada
rozhod¢ich neprodlené prezkouméd okolnosti, které vedly k protestovanému
rozhodnuti. Po zvazeni vSech dostupnych skutecnosti vypracuje zpravu a je opravnéna
prijmout opatieni, ktera mohou byt pozadovana. Rada rozhod¢ich piezkouma protest
a v ramci tohoto prezkumu prostuduje dostupné diikazy na podporu protestu.

O protestu muze byt ihned rozhodnuto a oznameno radé rozhod¢ich prostiednictvim
predsedy komise rozhod¢ich nebo hlavnim rozhod¢im soutéze, v takovém piipadé se
neplati zadny poplatek za protest.

V ptipadé administrativni chyby béhem probihajiciho zapasu mize trenér informovat
pfimo manazera tatami. Tatami manaZzer to zase oznami hlavnimu rozhod¢imu.

V protestu musi byt uvedeno jméno a zemé zadvodnikll a pfesné udaje o tom, co je
predmétem protestu. Informace o rozhodcich, kterych se to tyka, doplni manaZer
tatami. Zadna obecna tvrzeni o celkovych normach nebudou uznéana jako opravnény
protest. Ditkazni bfemeno opravnénosti protestu lezi na zadateli. Protest musi manazer
tatami pfedlozit zastupci rady rozhod¢ich. Rada rozhod¢ich v fadném terminu
prezkouma okolnosti, které vedly k protestovanému rozhodnuti.

Protestujici musi slozit poplatek odsouhlaseny Vykonnym vyborem WKF, ktery musi
byt spolu s protestem predan manazerovi tatami, ktery jej preda zastupci rady
rozhodcich.
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7.1.12.

7.1.13.

7.1.14.

7.1.15.

Pisemny protest musi byt vyplnén a poplatek odevzdan do 5 minut po oznameni
umyslu protestovat.

Rozhodnuti rady rozhod¢ich je kone¢né a mutze byt zruSeno pouze rozhodnutim
Vykonného vyboru na zadost prezidenta WKF.

Rada rozhod¢ich nemutze uklddat sankce ani tresty. Jejim ukolem je vynést rozsudek
0 opravnénosti protestu s cilem zahajit pozadované kroky ze strany komise rozhod¢ich
a organizaéni komise, aby doslo k ndpravnym opatfenim jakéhokoli postupu
rozhod¢ich, ktery byl shledan v rozporu s pravidly.

Pokud se protest tyka zavodnikli v probihajici kategorii, pak musi byt dalsi kolo,
kterého by se zavodnik mohl zfi¢astnit, odlozeno az do rozhodnuti o vysledku protestu.

7.2. SESTAVENI RADY ROZHODCICH

7.2.1.

7.2.2.

Rada rozhod¢ich se sklada ze tii zastupcl zkusSenych rozhod¢i, které jmenuje Komise
rozhod¢ich (KR) nebo hlavni rozhod¢i. Zadni dva ¢lenové nesmi byt jmenovani ze
stejné narodni federace. Jejich pocet se stanovi od 1 do 3.

Komise rozhod¢ich rovnéz jmenuje tii dalsi ¢leny s ur€enym cislovanim od 4 do 6,
kteti automaticky nahradi n¢kterého z ptivodn€ jmenovanych ¢lent rady rozhod¢ich v
situaci stfetu z4jma. Tj. v pfipade, Ze Clen rady rozhod¢ich je stejné narodnosti, ma
ptibuzensky vztah pokrevné nebo jako ptibuzny s n€kterou ze zicastnénych stran nebo
jakykoli jiny odivodnény konflikt nebo potencidlni stiet zajmti v souvislosti s
protestovanym incidentem, vcetné vSech clenti sboru rozhod¢ich, ktefi se ucastni
protestovaného incidentu.

7.3. PROCES HODNOCENI ODVOLANI

7.3.1.

7.3.2.

7.3.3.

Povinnosti manazera tatami, ktery obdrzel protest, je shromazdit radu rozhod¢ich a
zajistit ¢astku za piipadny zamitnuty protest.

Rada rozhod¢ich neprodlen¢ provede takova Setfeni a provéteni, ktera povazuje za
nezbytna k potvrzeni opravnénosti protestu.

Vsichni tii ¢lenové rady rozhod¢ich jsou povinni vynést verdikt ohledné opravnénosti
protestu. Zdrzeni se hlasovani neni piipustné.

7.4. ZAMITNUTI A PRIJETI PROTESTU

74.1.

Pokud je protest shledan neplatnym, rada rozhod¢ich jmenuje jednoho ze svych ¢lent,
ktery Gistn€ oznami protestujicimu, Ze protest byl zamitnut, oznaci original dokumentu
slovem "ZAMITNUTO", necha jej podepsat viemi ¢leny rady rozhod&ich a informuje
protestujiciho o rozhodnuti.
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7.4.2.

7.4.3.

74.4.

7.4.5.

Pokud je protest ptijat, rada rozhodcich se spoji s Organiza¢ni komisi (OC) a hlavnim
rozhod¢im, aby pfijali takova opatieni, ktera lze prakticky provést k ndprave situace,
vcetné moznosti:

Zruseni predchozich rozsudki, které jsou v rozporu s pravidly.
Anulovani vysledki dot¢enych kol od okamziku pied incidentem.
Opakovani takovych zapast, které byly incidentem ovlivnény.

Vydani doporuc¢eni Komisi rozhod¢ich pro vSechny zicastnéné rozhodci, ktefi byli
vyhodnoceni k udéleni sankce.

Rada rozhod¢ich nese odpovédnost za zdrzenlivost a zdravy usudek pii piijimani
opatieni, kterd vyznamnym zplsobem naru$i program soutéze. Zvraceni prib&hu
vyfazovani je posledni moznosti, jak zajistit spravedlivy vysledek.

Rada rozhodc¢ich nese odpovédnost za zdrzenlivost a zdravy tsudek pii piijimani
opatieni, kterd vyznamnym zplUsobem naru$i program soutéze. Zvraceni pribéhu
vyfazovani je posledni moznosti, jak zajistit spravedlivy vysledek.

Pokud je protest piijat, rada rozhod¢ich jmenuje jednoho ze svych ¢leni, ktery ustné
oznami protestujicimu, ze protest byl pfijat, oznaci origindl dokumentu slovem
"PRIJATO" a necha jej podepsat kazdym z &lend rady rozhdogich pied uloZenim
protestu u hlavniho rozhod¢iho a vracenim poplatku za protest protestujicimu.

7.5. ZAZNAM O INCIDENTU

7.5.1.

7.5.2.

Po vytizeni incidentu vyse predepsanym zptsobem se rada rozhod¢ich znovu sejde a
vypracuje jednoduchy zdznam o incidentu, ve kterém popiSe sva zjisténi a uvede
divody pro pfijeti nebo zamitnuti protestu.

Zprava by méla byt podepsana vSemi tfemi ¢leny rady rozhodcich a predlozena
hlavnimu rozhod¢imu a Organizacni komisi.
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CLANEK 8: PRIZPUSOBENI MISTNiCH PRAVIDEL

8.1.

Pro narodni soutéze jsou povoleny lokalni Upravy pravidel Kata, pokud tyto Upravy
nezvyhodiuji nebo neznevyhodiuji urcité styly karate.
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DODATEK 1:  OFICIALNi SEZNAM KATA

1 |Anan 35(Jiin 69 |Passai

2 |Anan Dai 36 |Jion 70 |Pinan Shodan
3 |Ananko 37 |Jitte 71 |Pinan Nidan
4 |Aoyagi 38 |Juroku 72 |Pinan Sandan
5 |Bassai 39 |Kanchin 73 |Pinan Yondan
6 |Bassai Dai 40 |Kanku Dai 74 |Pinan Godan
7 |Bassail Sho 41 |Kanku Sho 75 |Rohai

8 |Chatanyara Kusanku 42 |Kanshu 76 |Saifa

9 [Chibana No Kushanku 43 |Kishimono No Kushanku 77 |Sanchin

10| Chinte 44 | Kousoukun 78 |Sansai

11| Chinto 45 |Kousoukun Dai 79 |Sanseiru

12 |Enpi 46 | Kousoukun Sho 80 | Sanseru

13 |Fukyugata Ichi 47 |Kururunfa 81 |Seichin

14 |Fukyugata Ni 48 |Kusanku 82 | Seienchin (Seiyunchin)
15| Gankaku 49 |Kyan No Chinto 83 | Seipai

16 |Garyu 50| Kyan No Wanshu 84 |Seiryu

17 |Gekisai (Geksai) 1 51 |Matsukaze 85 | Seishan

18 |Gekisai (Geksai) 2 52 |Matsumura Bassai 86 |Seisan (Sesan)
19| Gojushiho 53 |Matsumura Rohai 87 |Shiho Kousoukun
20 |Gojushiho Dai 54 [Meikyo 88 | Shinpa
21|Gojushiho Sho 55|Myojo 89 |Shinsei
22 |Hakusho 56 |Naifanchin Shodan 90 |Shisochin
23 |Hangetsu 57 |Naifanchin Nidan 91 |Sochin
24 |Haufa (Haffa) 58 |Naifanchin Sandan 92 |Suparinpei
25 |Heian Shodan 59 [Naihanchi 93 |Tekki Shodan
26 |Heian Nidan 60 [Nijushiho 94 |Tekki Nidan
27 |Heian Sandan 61 |Nipaipo 95 |Tekki Sandan
28 |Heian Yondan 62 |Niseishi 96 |Tensho
29 |Heian Godan 63 |Ohan 97 |Tomari Bassai
30 |Heiku 64 |Ohan Dai 98 |Unshu
31 |Ishimine Bassai 65 |Oyadomari No Passai 99 |Unsu
32 |Itosu Rohai Shodan 66 |Pachu 100 |Useishi
33 |ltosu Rohai Nidan 67 |Paiku 101 |Wankan
34 | Itosu Rohai Sandan 68 |Papuren 102 |Wanshu
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DODATEK 2: KATEGORIE SOUTEZE KATA

Kata tym seniofi — Muzi
Kata tym seniorky — Zeny

Kata tym dorostenci a juniofi — Muzi
Kata tym dorostenky a juniorky — Zeny

Kata seniofi — Muzi
Kata seniorky — Zeny

Kata juniofi — MuZzi
Kata juniorky — Zeny

Kata dorostenci — Muii
Kata dorostenky — Zeny
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DODATEK 3: FORMULAR PRO OFICIALNI PROTEST

WKF OFFICIAL PROTEST FORM
KATA

The protest must be prepaid

DATE COMPETITION

NAME OF THE COMPETITOR

COUNTRY

PROTEST DESCRIPTION

To be continued on the other side of this page

NAME

SIGNATURE

Valid as receipt by the WKF

FOR OFFICIAL USE ONLY

TATAMI N° TM Manager:

PANEL Judge1 | Judge2 | Judge3 | Judged4 | Judge5 | Judge6 | Judge7
NAME

COUNTRY
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